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Kapitel 1

Der Einstieg

In diesem Kapitel

B Ein einfaches Projekt erstellen
B Ein Programm ausfithren

B Die Dateien, die von Xcode erstellt werden

1.1 Xcode starten

Nach der Installation kénnen Sie Xcode durch einen Doppelklick auf das Xcode.app-Symbol
im Verzeichnis /Developer/Applications starten. Xcode meldet sich mit dem Begrii-
Rungsbildschirm Welcome to Xcode (siehe Abbildung 1.1).

B®O00 Welcome to Xcode.

Getting Started iPhone Dev Center Mac Dev Center Xcode News [RSS] Mailing Lists Tips

Welcome to Acode 5.1

A ¥ Create your first Cocoa application
Learn how easy it is to quickly create, build, and run your first
Mac application.

Build your user interface
.- Learn how Interface Builder works with Xcode to design your Ul
L] and wire your code to the visual controls.

Store your application data
Learn how Xcode makes it easy to leverage Core Data to store
your application's data.

Optimize your application
Learn how to integrate Instruments into your Xcode workflow to
analyze the performance of your application.

EShow at launch

Abb. 1.1: Der Begriifdungsbildschirm WELCOME TO XCODE. Das erste Tab, GETTING STARTED, enthilt
Ressourcen fiir die Xcode-Entwicklung. Das Tab Xcope News [RSS] liefert Ihnen die neuesten
Nachrichten tiber Ergénzungen der Entwickler-Dokumentation.
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Von Xcode 3.0 zu Xcode 3.1

Xcode 3.0 hat fiir diesen Schritt einen separaten Assistenten verwendet (sieche Abbildung
1.2).

MLMLO) Assistant
.; New User

Welcome

This assistant will help you set up your work environment.
In the future, use the Preferences panel to modify your settings.

[ Cancel Previous
i il

Abb. 1.2: Der BegriiRungsbildschirm in Xcode 3.0

Das erste Tab in dem neuen Xcode-3.1-Begriifungsbildschirm, Getting Started, enthilt Res-
sourcen fiir die Entwicklung mit Xcode. Die interessanteste Funktion des Fensters ist das Tab
Xcode News [RSS]. Es enthilt einen Minireader fiir einen RSS-Feed mit den neuesten Erweite-
rungen des Dokumentationssets der Apple Developer Connection (ADC). Apple verdffentlicht
fast jede Woche neues Material fiir Entwickler. Deshalb ist dieses Tool niitzlich.

Soll der BegriiRungsbildschirm nicht bei jedem Start von Xcode angezeigt werden, deaktivie-
ren Sie das Kontrollkistchen Show at launch und schlieen Sie das Fenster. Sie kénnen den
BegriiRungsbildschirm jederzeit iiber den Meniibefehl Help|Xcode News aufrufen.

FileVault und Xcode

Wenn Sie Ihr Home-Verzeichnis mit Mac OS X FileVault verschliisseln und FileVault akti-
viert ist, kann die Performance von Xcode beim Kompilieren und Linken erheblich beein-
trichtigt werden, weil bei jedem Lese- und Schreibvorgang die Verschliisselung durchlaufen
werden muss. Da Compiler-Objekte wahrscheinlich keine wichtigen Geheimnisse enthal-
ten, ist dieser Aufwand tiberfliissig.

Um dieses Problem zu vermeiden, sollten Sie fiir Build-Zwischen- und -Endprodukte
neue Ordner auRerhalb IThres Home-Verzeichnisses erstellen. Dafiir kommt beispiels-
weise das /Users/Shared-Verzeichnis in Frage. Offnen Sie mit dem Meniibefehl
Xcode|Preferences ... ([88]) das Dialogfeld Xcode Preferences und wihlen Sie das Building-
Panel. Aktivieren Sie bei den Optionsfeldern Place Build Products in: und Place Intermediate
Build Files in: jeweils die Option Customized location: und geben Sie Verzeichnisse Ihrer
Wabhl ein (siehe Abbildung 1.3).
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1.2

Hello, World
E @ I & = ¥ d
9 = = L — !
General Code Sense Building Distributed Builds Debugging Key Bindings Text Editing Fonts & Colors
- : ) R
Place Build Products in:
() Project directory
) Customized location: fUsers/Shared/MyProject [ Choose...
Place Intermediate Build Files in:
() With build products
@ Customized location: fUsers/Shared/MyProject [ Choose...
Build Results Window: Build Options:
Open during builds: [ Never }.;.l ™ Continue building after errors
Use Predictive Compilation
Close after builds: [ Mever l-i"l o P
For Unsaved Files:
Errors and Warnings Smart Group: bAsioBerore Building l'.'l
Open during builds: [ Mever H
Close after builds: [ Mever H‘l
Message Bubbles:
Show during builds: [ On Errors or Warnings H'l
( Apply ) ( Cancel ) E—ﬁlf—a
4
Abb. 1.3: Das XCODE PREFERENCES-Fenster. Wihlen Sie hier alternative Verzeichnisse fiir hre

Build-Zwischen- und -Endprodukte.

1.2 Hello, World

Traditionell werden neue Programmierwerkzeuge anhand einer Minianwendung eingefiihrt,
die auf dem Terminal die Begriilung He1lo, World! ausgibt. Wir wollen diese ehrwiirdige
Tradition beibehalten. Wihlen Sie den Meniibefehl File|New Project ([¢] (28] (). Xcode 6ffnet
das New Project-Dialogfeld (siehe Abbildung 1.4).

non New Project

Choose a template for your new project:

‘;lMacDSX

Application
Al Loty CoreFoundation CoreServices Toel
Automator Action Tool

Bundle
Command
Dynamic Library

§
Framework = .

Java Foundation Tool Standard Tool |3

Kernel Extension
Standard Apple Plug-ins
Static Library

Other Description This project builds a command-line tool written in C.
Ganeel
4

Abb. 1.4: Das NEw ProjecT-Dialogfeld. Wahlen Sie links den Eintrag COMMAND LINE UTILITY, rechts
oben STANDARD TooL und klicken Sie dann auf CHOOSE...
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Von Xcode 3.0 zu Xcode 3.1

In Xcode 3.0 war dieses Fenster erheblich uniibersichtlicher (siehe Abbildung 1.5).

AOO Assistant

.5 New Project

LULUA=RUDY LUTE Ddld LOCUTEC Dd5EU APEITCLLDTrT
Cocoa-Ruby Document-based Application

Core Data Application

Core Data Document-based Application

Core Data Document-based Application with Spotlight Importer

P Audio Units
P Bundle E]

¥ Command Line Utility
C++ Tool
CoreFoundation Tool
CoreServices Tool
Foundation Tool -~

50 S —;

This project builds a command-line tool written in C.

Cancel Previous

)

Abb. 1.5 Die Auswahl des Projekttyps in Xcode 3.0

Die Hauptbearbeitungseinheit in Xcode ist das Projekt. Ein Projekt umfasst eine Sammlung
von Dateien, Tool-Einstellungen und Targets (dt. Ziele) zur Losung einer Aufgabe. Ein Target
gibt die Projektdateien an, die zu einem bestimmten Produkt gehoren, und enthilt die darauf
anzuwendenden Tool-Einstellungen. Die meisten Anwendungsprojekte verfiigen nur tiber ein
einziges Target, nimlich die Anwendung selbst. Doch komplexere Projekte konnen mehrere
Targets haben: fiir Libraries, Plugins und Unit-Tests.

Verschiedene Target-Typen erfordern verschiedene Tool-Einstellungen und System-Libraries.
Xcode vereinfacht die Konfiguration eines neuen Projekts, indem es die gebriuchlichsten Tar-
get-Typen als erstes Target in dem Projekt anbietet. Wir wollen ein einfaches Command-Line-
Utility (Befehlszeilenprogramm) erstellen, das in dem BSD-UNIX-Subsystem von Mac OS X
lauft. Wihlen Sie deshalb in dem Dialogfeld links den Eintrag Command Line Utility und oben
rechts die Projekt-Template Standard Tool aus (siehe Abbildung 1.3). Klicken Sie dann auf
Choose...

Die Liste der verfiigbaren Projekt- und Target-Typen ist recht umfangreich. Einen griindli-
chen Uberblick finden Sie in Anhang B, Projekt- und Target-Templates.

Im nichsten tiberlagerten Dialogfeld (siche Abbildung 1.6) kénnen Sie den Projektnamen ein-
geben und den Speicherort des Projekts wihlen. Geben Sie hier den Projektnamen Hello-
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1.2
Hello, World

World in das Save as-Feld ein. Wihlen Sie im zweiten Feld das Verzeichnis. Hier wurde
xcodeuser, das Home-Verzeichnis unseres fiktiven Xcode-Anwenders, als Projektverzeichnis
gewihlt. Xcode erstellt das Verzeichnis He1ToWor1d, falls es noch nicht existiert. Andernfalls
werden Sie gefragt, ob Sie das bestehende Verzeichnis tiberschreiben wollen. Dann speichert
Xcode die Projektdatei He11oWorld.xcodeproj und andere Dateien in diesem Verzeichnis,
die zur Erstellung der Targets IThres Projekts benétigt werden.

Choose a template  cu0 As: | HelloWorld| | =)
m Mac 0S X Where: | @} xcodeuser ke
Application

eServices Tool

Automator Action

Bundle I

Dynamic Library ¥ l:m’-

Framework Foundation Tool Standard Tool

Java 3
Kernel Extension T

Standard Apple Plug-ins

Static Library Description This project builds a command-line tool written in C.
Other

( Cancel ) CChoose.,.)

4

Abb. 1.6: Geben Sie im Feld SAVE As den Namen lhres neuen Projekts ein. Wihlen Sie in dem Feld
WHERE den Speicherort des Projekts. Das Projekt wird dort automatisch in einem separaten
Ordner mit dem Namen aus dem ersten Feld gespeichert.

Von Xcode 3.0 zu Xcode 3.1

In Xcode 3.0 wurde dieser Schritt tiber ein separates Fenster des Assistenten abgewickelt
(siehe Abbildung 1.7).

@ Assistant

.5 New Standard Tool

Project Name: i HelloWorld ]

Project Directory: | ~/HelloWorld/ L] Choose...

The project directory ~/HelloWorld/ will be created if necessary, and the project file
HelloWarld.xcodeproj will be created therein.

A

Abb. 1.7: Eingabe des Projektnamens in Xcode 3.0
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Klicken Sie auf den Save-Button. Xcode erstellt das HelloWor1d-Verzeichnis, kopiert einige
Dateien hinein und 6ffnet das Projektfenster (sieche Abbildung 1.8). Bei einem BSD-Com-
mand-Line-Utility besteht das Projekt aus einer main. c-Datei mit der main()-Funktion, einer
HelloWor1d.1-Template-Datei fiir die man-Page und dem HelloWor1d-Produkt. Das Produkt
wird urspriinglich in Rot angezeigt, weil Xcode die zugehérige Datei nicht findet. Dies ist
natiirlich, weil wir sie noch nicht erstellt haben.

| [ NN &) HelloWorld =
10.5 | Debug | i386 -] | - 1

Groups & Files |
s HelloWorld B M HelloWorld

» ] Source | [] Hellowerld.1 o
»| | Documentation | E| main.c v o
»| | Products

l'Targe(s

P <4 Executables

» /B Errors and Warnings
¥ O Find Results

[ Bookmarks

» = scm

=

. Project Symbols S - vl ¥l
» [ Implementation Files No Editor
» (i3] NIB Files W
Vi
Abb. 1.8: Das HELLOWORLD-Projektfenster. In der Spalte GRoups & FiLES auf der linken Seite werden

diverse zu Gruppen zusammengefasste Dateien angezeigt. Die Liste rechts oben zeigt Details
zu dem Eintrag an, den Sie in der GROUPS & FILES-Spalte auswihlen. Der Bereich links unten
ist der Editor-Bereich (falls die Datei editierbar ist). Der Editor-Bereich kann mit dem Splitter
vergréRRert oder verkleinert werden.

Die in der linken Groups & Files-Spalte ausgewihlte Datei wird ausfiihrlich auf der rechten
Seite des Projektfensters angezeigt. Wenn Sie links den ersten Eintrag unter der Uberschrift
auswihlen (hier HelloWorld), zeigt die Detail-Liste alle Dateien in dem Projekt an. Unter dem
Projekt-Icon befinden sich Ordner-Icons, die Untergruppen von Dateien reprisentieren.
Wenn Sie ein Ordner-Icon anklicken, werden rechts die Dateien in dieser Gruppe angezeigt.

Links neben den Projekt- und Ordner-Icons befinden sich die vertrauten Dreiecksymbole, mit
denen Sie die Untereintrige der Ordner anzeigen oder verbergen kénnen.

Von Xcode 3.0 zu Xcode 3.1

In Xcode 3.0 enthilt die Toolbar des Editor-Fensters zusitzlich die beiden Icons Build und
Editor (siehe Abbildung 1.9). Sie kénnen die iltere Version wiederherstellen, indem Sie den
Meniibefehl View|Customize Toolbar... wihlen und die fehlenden Icons in die Toolbar zie-
hen. Doch im Rest dieses Buches wird nur noch die Xcode-3.1-Version verwendet!
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1.2
Hello, World

Yl [ HelloWorld o

[ MmH._S ] [ Release e ] [ 3% 71 "%' "&' ' FB Q- string Ma
Active Target  Active Build Configuration Action Build Build and Go Tasks Info  Editor Search
Groups & Files 1L File Name 4| 4 Code (] A o]
B | HelloWorld
» [ Source " HelloWorld.1
4 " Documentation z main.c v
»| | Products
» (&) Targets
» ./ Executables
» /B Errors and Warnings
w | _Find Results
» LY Bookmarks
» 3 SCM
&) Project Symbols
b @ Implementation Files
b &1 NIB Files

€ &

Abb. 1.9: Das Editor-Fenster mit der Toolbar von Xcode 3.0

Klicken Sie, falls erforderlich, auf das Projekt-Icon am Anfang der Groups & Files-Spalte, um
die Dateien in der Detail-Liste auf der rechten Seite anzuzeigen. Doppelklicken Sie jetzt auf

main.c. Die zugehorige Datei wird in einem separaten Fenster angezeigt (siehe Abbildung
1.10).

PO N

] main.c

1051 Debug | 1386 - > @ =
Overview Build and Go  Tasks Ungrouped Project

< » lEmaincl 5 <Noselected symbol> 5 i, = c % & |a
#include <tdio.hs =]
int main (int argc, const chor * argv[]) {

/¢ inzert code here...

printf("Hello, World!sn");

return 83

A

Abb. 1.10:  Ein Editor-Fenster mit der Standarddatei main.c aus der Xcode-Template fiir das Command-
Line-Utility

Die Standarddatei main.c fiir das Command-Line-Utility enthilt eine main()-Funktion. Der
Befehl printf("Hello,World\n"); dient als Platzhalter, damit das Programm tiberhaupt
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etwas Erkennbares macht. Spiter werden Sie ihn durch eigene Befehle ersetzen. Durch den
Platzhalterbefehl wird die Ausfithrung unseres ersten Xcode-Programms betrichtlich erleich-
tert. Damit Sie die Ausgabe des Programms auch sehen konnen, wihlen Sie zunichst den
Meniibefehl Run|Console aus oder driicken Sie (o] (3](R]. Xcode &ffnet ein Konsolenfenster
fur standardméfige Texteingaben und -ausgaben.

Das Konsolenfenster verfiigt (wie alle anderen Fenster) am oberen Rand iiber eine Toolbar.
Klicken Sie den Build and Go-Button in dieser Toolbar an. Es konnen mehrere Sekunden ver-
gehen — der erste Build eines Targets dauert immer linger. Doch bald werden Sie mit einem
Hello, World! in dem Konsolenfenster belohnt (siche Abbildung 1.11). Erfolg.

S00 [ HelloWorld - Debugger Console —
(10.5 | Debug | 386 ~| :) @ & W = ra
Overview Build and Go Tasks Restart Pause Activate Clear Log

[Session started at 2008-10-18 11:25:28 +0200.]
Hello, world!

The Debugger has exited with status 0.

Debugging of "HelloWorld” ended normally. @ Succeeded A4

Abb. 1.11: Das Konsolenfenster mit dem Output des Programms: Hello, World!

Verlassen Sie Xcode (indem Sie die Tasten (a] driicken oder den Meniibefehl Xcode|Quit
Xcode auswihlen). Da es nichts zu speichern gibt, werden Projekt- und Editor-Fenster sofort
geschlossen.

1.3 Was wurde wo gespeichert?

Rufen Sie im Finder den HelloWor1d-Ordner in Threm Home-Verzeichnis auf (siehe Abbil-
dung 1.12). Das He11oWor1d-Verzeichnis befindet sich an der Stelle, die Sie bei der Anlage des
Projekts spezifiziert haben. Es enthilt unter anderem die Dateien HelloWorld.1l und
main.c, die bei der Anlage des neuen Projekts automatisch angelegt wurden. Das blaue Hello-
World.xcodeproj-Icon reprisentiert die Projektdokumentdatei. Mit einem Doppelklick auf das
Icon konnen Sie Xcode 6ffnen und das HelloWor1d-Projekt in dem Zustand anzeigen, in
dem Sie es verlassen haben.

Das build-Verzeichnis enthilt ein Release-Verzeichnis mit dem HelloWorld-Tool und
einen Ordner namens HelloWorld.build. Letzterer enthilt etwa ein Dutzend Dateien, ein-
schliellich des kompilierten Objektcodes von main.c und mehrerer Indexdateien, die das
Navigieren in groflen Projekten und in System-Libraries erleichtern. Sie kénnen das Hello-
World.build-Verzeichnis ignorieren. Es wird ausschliellich intern in Xcode verwendet.
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1.4

Zusammenfassung

800 [“IRelease = |
(]  (zEEm) (o ][%-] a
¥ GERATE & Bilder »| [ build (1 Helloworld.build - -m]m_

= Macintosh HD @ Dokumente »| [ Helloworld...ved-aside *» [ Release [ Helloworld.dsym

= DataDisk (& Downloads = [ Helloworld.1

[ Backup (& Filme L 2 HelloWorld.xcodeproj

= [ Helloworld . main.c
¥ FREIGABEN (@@ Library [

@ Alle [ Musik L

" [ Offentlich -
Amass (& schreibtisch -

3 schreibtisch (i3] Websites -

A Programme

[} Dokumente
¥ SUCHE

(D) Today

(D) Yesterday

(L) Past Week

1von 2 ausgewshit, 57,2 GB verfugbar 74

Abb.1.12:  Das HelloWor1d-Projekt im Finder. Wenn Sie ein Command-Line-Utility in Xcode erstellen,
werden ein Ordner fiir das Projekt, eine Projektdatei, einige Template-Dateien und ein bui1d-

Verzeichnis mit dem fertigen Tool erstellt.

Das HelloWor1d-Tool ist eine ausfithrbare UNIX-Datei, die Sie in einem Terminal aufrufen
kénnen. Offnen Sie die Anwendung Terminal.app im Verzeichnis Programme/Dienstpro-
gramme und ziehen Sie das Icon des He1loWor1d-Tools aus dem Finder in das Terminal-Fens-
ter. Dies hat denselben Effekt, als wiirden Sie den kompletten Pfad in das Terminal-Fenster
eintippen. Driicken Sie auf die [ «]-Taste. Das Tool wird ausgefiihrt, zeigt He11o, World! an
und kehrt zur Befehlseingabe zurtick:

xcodeuser$ /Users/xcodeuser/HelloWorld/build/Release/HelloWorld
Hello, World!
xcodeuser$

An diesem Punkt sind wir mit dem HelToWor1d-Projekt fertig. Sie konnen es mit simtlichen
Dateien in den Papierkorb ziehen. In Xcode bleibt kein Indiz zuriick, dass Sie HelloWor1d
erstellt oder ausgefiihrt haben.

1.4 Zusammenfassung
In diesem Kapitel haben Sie die ersten Grundlagen der Ausfithrung von Xcode kennen gelernt
und ein einfaches Programm mit Xcode erstellt und ausgefiihrt.

Sie haben Xcode ausgefiihrt und fiir Thre Zwecke angepasst. Dann haben Sie ein neues Pro-
jekt erstellt, um ein Command-Line-Utility zu entwickeln. Sie haben das Tool erstellt und es in
einem Konsolenfenster ausgefiihrt und iiberpriift.

Sie haben gelernt, wie Xcode ein Projektverzeichnis erstellt und strukturiert und wie Sie ein
Projekt entsorgen kénnen, wenn Sie es nicht mehr benétigen.

N&here Informationen unter: http://www.it-fachportal.de/5518
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