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) SCHNELLEINSTIEG: EIN HAUS IN 12 SCHRITTEN

Auf den nachfolgenden Seiten soll ein ein-
facher Grundriss eines Einfamilienwohn-
hauses entstehen, der die grundlegenden
Befehle des Programms zeigen soll. Dabei
wird nur sehr oberflachlich auf die einzel-
nen Funktionen eingegangen; fiir ausfiihr-
liche Beschreibungen wird immer auf das
entsprechende Kapitel im Buch weiter hin-
ten verwiesen.

Somit kdnnen Sie dieses Kapitel anfangs als »Schnellstart« nutzen und spéter als
»Stichwortregister«, um bestimmte Befehle schnell im Buch wiederzufinden.

Der fertige Plan des Gebdudes liegt als PDF auf der CD zum Buch bei. So kénnen Sie
sich den Plan entweder als Datei im Hintergrund auf dem Bildschirm anzeigen oder
auch ausdrucken lassen, um ihn besser im Blickfeld zu haben.

Sie miissen nicht zwingend alle Schritte in der angegebenen Reihenfolge nachvollzie-
hen, die im jeweiligen Abschnitt bendtigten Dateien liegen der CD bei und tragen den
Namen, der am Anfang des jeweiligen Abschnitts angegeben wird.

Die einzelnen Begriffe zur Benutzeroberflache sind in der nachsten Abbildung erldu-
tert.

2.1 Schritt 1: Die Wande

Auflenwdnde

Offnen Sie die Zeichnung Schritt 1im Ordner Kapitel I1.

Kurz zur Navigation in Revit:

Benutzen Sie das Mausrad zum Hinein- bzw. Wegzoomen und die mittlere Maustaste
(gedriickt halten) zum Verschieben des Ansichtsbereiches (Pan).

Driicken Sie die Tastenkombination za, um den Bildschirm wie im Bild gezeigt zu zen-
trieren (Zoom ALLES).
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2.1 Schritt 1: Die Wédnde

Korpermodell & Grundstiick ~ Zusammenarbeit  Ansicht
[#Dach - ) Fassadensystem | A Modelltext

& Decke [H Fassadenraster | [X, Modelliinie

[ Geschossdecke ~ EH Pfosten [@5] Modeligruppe ~
Erstellen Modell

Einfiigen _ Beschriften _ Andem

G0 EY

Wand Tir  Fenster Bauteil

Stiitze

Autodesk Revit Architecture 2010 - [Schritt 1.rvt - Grundriss: Ebene 0]

B Gelénder
& Rampe
& Treppen
| ErschlieBung

Stichwort oder Frage ¢

Verwalten &
[ Flache ~ @ Festlegen

£= Legende [ Anzeigen

[% Beschriftung ~ | /7 Referenzebene ~
Raum & Flache ~ Arbeitsebene

4% Balken ~

B Diagonale

&, Fundament ~
Tragwerk  »

(=

Raster Raum

Beug |

Schritt 1.rvt - Projektbrowser  [B
=0, Ansichten (Alle)
= Grundrisse
Ebene 0
Ebene 1
Ebene 2
Ebene -1
Lageplan
Deckenplane
3D-Ansichten
{30}
& Ansichten
Norden
Osten
Stden
Westen
@ [ Legenden
= (3 Bauteillisten/Mengen

W

@

u

Fensterliste

Raumliste i

Raumliste nach DIN 277-2

Schliissel BW D fiur Raume |

Schiussel DIN 277-2 fur Raume

Turiste !

‘Wandliste: |

D Plane (alle) €
AL01 - Plan DIN A0 v
A102 - Plan DIN A1
A103 - Plan DIN A2
A104 - Plan DIN A3
AA105 - Plan DIN A4

@] Familien

@ [e] Gruppen

oo Revit-Verknipfungen

15100 BEO & &m0 <]

2ur Auswahl Klicken, TABULATOR fir andere Auswahl, STRG zum Hinzuftigen, UMSCHALT zum Aufheben der Auswahl.

Waéhlen Sie aus der Rubrik GRUNDFUNKTIO-
NEN das Werkzeug WAND (oder TK ww).

Waéhlen Sie aus dem Typenauswahlfenster
(auf den kleinen Pfeil klicken) den Typ
Basiswand: MW 36.5.

Beschriften Andem Ko

Finfiigen

ST
Wane. T r Bz itail i, @ Decke
T | Wand (WA) (

Erstellt in dem Gebaudemodell eine Teilungswand.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

[} Basiswand =
Andern Element- " = e
eigenschaften Eenepttplioden)
~
Auswahl |
Platzieren Wand | Hohe: Fhene 1/ v || V240 SSichiriisticrwissc

Schritt 1.rvt - Projektbrowser 1MW 24.0 WD 6.0 15 4.0 VS 11.5

=0 Ansichten (Alle)
= Grundrisse
-Ebene 0
Ebene 1
Ebene 2
Ebene -1

MW 24.0 WD 12.0

NE

MW 36.5
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) SCHNELLEINSTIEG: EIN HAUS IN 12 SCHRITTEN

Stellen Sie bei POSITIONSLINIE die Option TRAGENDE SCHICHT: Linie. aktiv
AUBENKANTE ein. Damit wird die Ausrichtung der Wand in der _
Zeichnung festgelegt. =080,

Zeichnen |

nie: Tragende Sct| v Keme Versatz: | 0.000

Wandachse
Kernachse

Nichttragende Schicht: uBenkante
Nichttragende Schicht: finnenkante
Tragende Schichi; AuBfinkante
Tragende Schicht® Inngnkante

Kette aktiv

Vergewissern Sie sich, dass die Option
KETTE sowie die Linie aktiviert sind.

Ist die Option KETTE aktiv, ist der zweite
Klick in der Zeichnung automatisch
immer der Anfangspunkt der ndchsten
Linie. Ist diese Option hingegen nicht
aktiv, erfolgt die Angabe des Start-
punktes der ndchsten Linie mit einem
separaten Klick!

Mehr zur Wandkonstruktion erfahren
Sie in Abschnitt 3.4 Wénde in Kapitel 3.

Zoomen Sie etwas in das vorgefertigte
Achsraster hinein (die Funktion RASTER ist
in Abschnitt 3.3 Arbeiten mit Rastern in
Kapitel 3 naher beschrieben).

Wenn Sie den Mauscursor in die Ndhe
eines Kreuzungspunktes (zum Beispiel
Punkt bei Raster A2) bewegen, »rastet«
der Cursor bei diesem Punkt ein.

Achten Sie auf die Fangsymbole, um
genaue Zeichnungen zu erstellen.

26

© des Titgls »Autodesk Revit Architecture 2010 Grundlagen« (ISBN 978-3-8266-5604-0) 2009 by Verlagsgruppe Hithig Jehle Rehm GmbH, Heidelberg
Nahere Informationen unter: http://www.it-fachportal.de/5604


http://www.it-fachportal.de/5604

2.1 Schritt 1: Die Wiande — =

Hinweis: Die Einstellung der Fangpunkte kdnnen Sie in der Rubrik VERr-
WALTEN unter dem Punkt EINSTELLUNGEN|OBJEKTFANG vornehmen. Q

Klicken Sie nun auf diesen Punkt und bewegen Sie den Cursor nach oben auf den
Punkt A3, bis der Cursor wiederum einrastet.

Klicken Sie auf diesen Punkt und die Wand wird erzeugt. Da die Option KETTE aktiv ist,
ist der Endpunkt der ersten Wand zugleich auch der Startpunkt fiir die zweite Wand.

Klicken Sie nun der Reihe nach die ™ B c ©

Punkte auf dem Raster ab, damit ein ' ’ J

geschlossener Grundriss entsteht. (4)— | Ty (4
(3 : (3

Das Ergebnis sieht dann so aus:

Hinweis: Es erscheinen blaue Bemafiungen an den Winden. Diese
Mafe sind nur temporare BemafBungen, sie verschwinden wieder, wenn Q
der Befehl zu Ende gefiihrt oder abgebrochen wird [Esc].

Mehr zu den tempordren BemaBungen erfahren Sie in Abschnitt 3.4 Temporire
Bemapungen in Kapitel 3.
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) SCHNELLEINSTIEG: EIN HAUS IN 12 SCHRITTEN

Tragende Innenwdnde

Wahlen Sie im Typenauswahlfenster den Typ — IO
Basiswand: MW 24.0. ‘ T e " R
o Zeichnen I
hene 1/ v 5 MW 17.5 @e Versatz: | 0.0
J’ MW 24.0 5 ‘
MW 24.0 - Sichtmauerwerk | MW 24.0

w | [kette versatz:| 0.000 | []Radius:

Kette
deaktiviert!

Endpunkte der Wande nun nicht die Anfangspunkte der ndchsten Wande sein
werden.

Klicken Sie ungefahr diese

Position an: @ @ @ @

SR I

3 b (3

t Ungefahr
{‘hlerkllc\ken

Q Tipp: Fiir die ndchsten Schritte sollte die Option KeTTE deaktiviert sein, da die

28

© des Titgls »Autodesk Revit Architecture 2010 Grundlagen« (ISBN 978-3-8266-5604-0) 2009 by Verlagsgruppe Hithig Jehle Rehm GmbH, Heidelberg
Nahere Informationen unter: http://www.it-fachportal.de/5604


http://www.it-fachportal.de/5604

2.1 Schritt 1: Die Wiande — =

Das genaue Maf} spielt dabei

vorerst keine Rolle. @ @ @ @

8.01

| \
2. Klick

Bewegen Sie nun die Maus

nach rechts bis an das Au3en- @ @ @ @

mauerwerk und klicken Sie ein

zweites Mal. S S 0
Die Innenwand wird gezeichnet 9 ) 4H T Hi T 9
und es erscheinen wieder die
tempordren BemafBungen. ‘ I ‘

v @ e o

Hinweis: Sollte die tempordre Bemaung nicht automatisch erscheinen,
beenden Sie mit den laufenden Befehl und klicken Sie die Wand Q
an. Es erscheint daraufhin die temporédre BemaBung (in Blau).
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Klicken Sie in das untere Maf}

und geben Sie das richtige Maf3 @ @ @ @

von 3.385 m ein und bestatigen

Sie mit [Exter). — = {4

Das Ergebnis: e

Die Innenwand sitzt nun an der
richtigen Position. ‘ ‘

3.389
1

n e e o

Q Tipp: Falls Ihr Ergebnis etwas von dem abgebildeten Beispiel abweicht,

ist dies im Moment unerheblich. Die Bauteile kénnen jederzeit gedndert
bzw. korrigiert werden.

Nichttragende Innenwande

R}ern Sig den Befehl WA'ND auf (falls ngch N Ao
nicht aktiv) und wahlen Sie den Typ Basis- MW 115 o
wand: MW 11,5. ) Elementtyp &ndern | &
KS 24.0 i B
e vu KS 36.5 |
MW 11.5 8
MW 17.5 MW 11.5

Die Option KETTE sollte wieder deaktiviert werden, [Jkette verst
. oge o e o | ere ersatz.

die Positionslinie wird auf TRAGENDE SCHICHT: AUREN- ::a”jac:'je —
andachse

KANTE eingeste“t. Kernachse

Nichttragende Schicht: AuBenkante
Nichttragende Schicht: Innenkante
Tragende Schicht: AuBenkan
Tragende Schicht: Innenkante
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2.1 Schritt 1: Die Wiande — =

Zeigen Sie nun mit dem Mauscursor auf die Ecke der Auf3en-
wand bei Achse C2, so dass das Quadrat fiir den Fangpunkt
ENDPUNKT erscheint.

Stellen Sie die Wand fertig, indem Sie in der senkrechten
Verlangerung der Linie auf die obere Ecke (bei Achse C3) der
Auenwand klicken.

Wiederholen Sie diesen | _ .
Vorgang fiir die Ecke bei
Achse B3: - -

e 2. Klick

)
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) SCHNELLEINSTIEG: EIN HAUS IN 12 SCHRITTEN

In den nachsten Schritten werden die Wande im Ein-
. N C D
gangsbereich ergénzt. Q Q

Klicken Sie dazu auf die AuBenwand rechts oben (ochne |

= W
Position). ‘
genaue Position) o ) e

Ungefahr hier

klicken!
Verldangern Sie die Linie bis zur 24er-Wand. . .
Es erscheinen die tempordren Bemafiungen. - )
Klicken Sie auf das rechte Maf3
(hier im Beispiel »1.0«) ...

I =
202

... und geben Sie das Maf3 1.51 ein. J| ! | ‘

‘ 202 1.51 | - |

Zuletzt wird noch die Zwischenwand zwischen WC und - L
Treppenhaus eingefiigt; zuerst ohne genaues Maf3:

2,295
L)

110
I
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2.1 Schritt 1: Die Wiande — =

Klicken Sie wieder die tempordre Bemafung an und _I- I
geben Sie das exakte MaB ein (2.01 im WQ). ‘

2.0100)

1,356
I

—r B} 1

Das Ergebnis: ‘—‘——1‘

Die Wand bei Achse B ist noch zu lang, sie soll an der
Querwand gestutzt werden.

OJ ==1. |=2)| Dehnen -
; s
Klicken Sie in der Rubrik ANDERN auf STUTZEN. - " =+ Teilen
Ausrichten | Stutzen
@ Versatz
Bearbeiten
Klicken Sie wie folgt die Wande an:

o
B |
bl

Klick! ‘

33

© des Titels »Autodesk Revit Architecture 2010 Grundlagen« (ISBN 978-3-8266-5604-0) 2009 by Verlagsgruppe Hithig Jehle Rehm GmbH,Heidelberg
Nahere Informationen unter: http://www.it-fachportal.de/5604


http://www.it-fachportal.de/5604

) SCHNELLEINSTIEG: EIN HAUS IN 12 SCHRITTEN

Das Ergebnis:

Die Wand bei Achse C zwischen WC und Essbereich soll

nun »aufgebrochen« werden, um einen Durchgang zu = =y = Dehnen -
schaffen. Dazu wird die Wand zuerst getrennt und dann —] " ==

it Ausrichten  Stutzen
ickens @ versatz
Klicken Sie zuerst auf TEILEN. —

Der Mauscursor wandelt sich in einen »Cutter«, fahren
Sie damit auf die zu trennende Wand und klicken Sie ein-

mal darauf. J—
3o ||

Die Wand erhalt nun einen »Bruchpunkt« (rote Linie).

Jetzt kénnen die Wande gestutzt werden. ‘
Wabhlen Sie jetzt das Werkzeug STUTZEN.

Klicken Sie die Wande an den markierten Punkten an. Die

Wand wurde wiederum ber die Ecke gekiirzt. },\

\Wénde : Basiswand : M

H

Die verbleibende senkrechte Wand soll jetzt an

die Kante der waagrechten Wand gekdirzt wer-

O =_—|'|T =) pehnen +|
den. ] | N
=
.. . . . . usrichten  Stutzen :T Einze[%es Element st
Aktivieren Sie hierzu die Option EINZELNES -
OBJEKT STUTZEN/DEHNEN. . _—ﬂl EIEE =R
Bearbeite ;_: Mehr e oder e
Diagonale) au
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Klicken Sie zuerst auf die 24er-Wand
(das Objekt, das die Stutzkante defi- ‘
niert), dann auf die 11.5er-Wand (das
Objekt, das gestutzt werden soll).

Die Reihenfolge ist hier zwingend! ‘

Ergebnis:

2.

2

1. Klick! (|

Schritt 2: Tiiren und Fenster — s
[

b "
N

2. Klick )ménde : Basiswand : MW 11.5
‘ 7

7

2.2 Schritt 2;: Tiiren und Fenster

Tiiren einfiigen

Nachdem im Schritt 1 die Wande erzeugt wurden, werden in diesem Abschnitt die

Tiren und Fenster in die Wande eingefiigt.

Offnen Sie die Zeichnung Schritt 2im Ordner Kapitel I1.

Wihlen Sie das Werkzeug TUR (TK tu).

© des Titels »Autodesk Revit Architecture 2010 Grundlagen« (ISBN 978-3-8266-5604-0) 2009 by Verlagsgruppe Hithig Jehle Rehm GmbH,

Andem  Kompe
5 [PDach -
Hitza f=1 Decke

il Einfiigen  Beschriften

E o

Eanctar Rautail

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

T

Tiir (TU)
Fiigt Tiren zum Gebaudemodell hinzu.
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) SCHNELLEINSTIEG: EIN HAUS IN 12 SCHRITTEN

Wahlen Sie aus dem Typenauswahlfenster den Typ s 10 cistting

Eingangstir1-flg.-Glasfillung: 1.01x2.26 D
aus. - Elementtyp dndern -

Proj

Iy

ﬁ Drehfliigel 1-flg - Stahlzarge
zierung beschriff 88.5 x 2.01

7u n Drehfliigel 1-flg - Umfassungszarge
88.5x2.01

h Drehfliigel 2-flg - Stahlzarge

1.883 x 2.01

m Drehfliigel 2-flg - Umfassungszarge
1.885x 2.01

D Eingangsttir 1-flg - Glasfiillung

[ 1.01x2.26 N

En.tfernen S!'e in der Options- ‘@.m&mn@mmm =
leiste das Hakchen BEI PLATZIE- "5 r -
RUNG BESCHRIFTEN. 8] Beschriftuni; deaktigieren! o

20

1

2 N —

1 17| Aussen klicken

- N —

Informationen zu den Optionen beim Werkzeug TUR erhalten Sie in Abschnitt 3.5
Fenster und Tiiren in Kapitel 3.

Das Platzieren der Tiiren und Fenster erfolgt wie-
der liber die tempordren Bemafiungen. Klicken Sie
also zuerst ungefahr auf die Position der Aufien-
tlire, in etwa hier:

730
II

<

125 T
3z [

Klicken Sie dann auf das untere Maf und geben Sie . 125 ein, um einen Anschlag von
12,5 cm von der unteren Wand zu erhalten.
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2.2 Schritt 2: Tiiren und Fenster — s

Tipp: Die Position der Aufschlagrichtung der Tiire wird durch den ange-

klickten Punkt der Mauer bestimmt. Klicken Sie die duBere Linie der W
AuBenwand an, schldagt diese Tiire nach innen hin auf; klicken Sie auf %
die innere Linie der Aufenwand, schldgt sie nach auf3en auf. Dies wird

vorab schon als »Vorschau« angezeigt, sobald sich der Mauscursor auf

der Wand bewegt. Die Bandseite der Tiir kénnen Sie mit der Leertaste

wechseln.
iy

Pfeile Klicken,um
die
Anschlagrichtung
zu wechseln!

=

Tipp: Die Aufschlagrichtungen lassen sich auch spater noch mit Hilfe der .
blauen Pfeilchen jederzeit verandern (Tire anklicken, dann auf die %
Pfeile klicken).

Widhlen Sie fiir die Innentiiren den Typ Drehfligel
1-f1g - Umfassungszarge: 88.5x2.01.

Eingangstlr 1-fig - Glasfillung
1.01x 2.26

Elementtyp &ndern ~| Drc:j

Fiigen Sie nach dem gleichen Schema wie bei der Y orehitige 1-ig - stahlzarge

AuBentiire alle Innentiiren ein. nobesIl gs.5x 2,01
—— n Drehfligel 1-flg - Umfassungszarge

[ 88.5x2.01 =

Das Ergebnis kénnte in etwa so aussehen:

Die Mafle zu den Wanden spielen vorerst
keine Rolle, wahlen Sie sinnvolle Abstande
nach Ihren Vorstellungen.

Wie man andere Tirtypen in das Projekt
laden kann bzw. die MaRe der Turéffnung m J
dndern kann, erfahren Sie in Abschnitt 3.5 \ i
Fenster und Tiiren in Kapitel 3.
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Fenster einfiigen

Aktivieren Sie das Werkzeug FENSTER (TK ) [or I T
und wahlen Sie den Typ Fenster 1-flg: | @ 7 [FDach - B
1.01x1.0Iaus. F— Batel  sutze 2 Dok E

i Gacrhneedarks ~

Fens&er

Fenster (FF)
Fligt Fenster zum Geb&udemodell hinzu.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
ERTE i

Beim Einfiigen der Fenster kann auch gleich automatisch eine Beschriftung der Briis-
tungshohe erzeugt werden. Dazu muss die Option BEI PLATZIERUNG BESCHRIFTEN aktiv

sein.

Klicken Sie auf den Button BESCHRIF- L — ]

TUNGEN. PIatzwerung beschriften | I=. warizantal | v [ | Filhrungslinie
06 x| J Beschriftungen

: Beschriften aktivieren
Wahlen Sie in der Zeile FENSTER den | |-eruonstenaueien
. . . . Fassadenelemente

Typ BRH fiir dle Brustungshohe. Fenster Beschriftung Fenster : BRH j
FAéchen Beschriftung Fenster : Breite x Hahe|#|
Fundamente Beschriftung Fenster : BRH

(Generierhes Mndell

Beschriftung Fenster : Familie

OK l I Abbrechen l E

[JKategorien aus allen Disziplinen anzeigen

Tauscht die
Anschlagsseite
e Innen/Aussen

f

BRH 1.00
=/

Fensterbrett), zeigen Sie daher beim Einfligen der Fenster auf die
AuBenkante der Wand, dann werden die Fenster mit dem Fensterfliigel
nach innen eingefiigt. Es konnen jedoch auch jederzeit nachtraglich —
wie bei den Tiiren — die Anschlagsseiten mit Hilfe der blauen Pfeilchen
(Bauteil muss aktiv sein!) vertauscht werden.

% Tipp: Die Fenster haben eine Auen- bzw. Innenseite (Fensterfliigel/

Fiigen Sie die Fenster mit Hilfe der temporaren Bemafiungen in den Grundriss ein. Die
Mafe kdnnten dabei ungefdahr so aussehen:
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2.3 Schritt 3: Geschossdecken einfliigen — e

75 1.01 |75
1.01

BRH 1.00

5 8
-~ o
- 8 1
Sla T —_—
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Mehr Informationen rund um das Werkzeug FENSTER finden Sie in
Abschnitt 3.5 Fenster und Tiiren in Kapitel 3. Q

Das Erstellen von BemaBungen wird in Abschnitt 3.10 Bemafungen in
Kapitel 3 erldutert. Q

2.3 Schritt 3: Geschossdecken einfiigen

Offnen Sie die Zeichnung Schritt 3im Ordner Kapitel I1.

Wihlen Sie das Werkzeug GESCHOSSDECKE (TK gd) Andem  Kdrpermodell & Grundstiick
aus der Rubrik START. = [@Dach - ) Fassaden:

Revit wechselt automatisch in den »Skizzenmo- gupe © Decke EH Fassaden
dus«. In diesem Modus kdnnen 2D-Skizzen ange- ~ % —
fertigt werden, die Bauteile selbst (Winde, Tiiren, _FErstellen
Fenster etc.) konnen nicht verdndert werden. Zur
Verdeutlichung sind diese ausgegraut.

Geschossdecke (GD)

Fretallt sina (Gecrhnecda
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