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Einleitung

Ich hére und ich vergesse.
Ich sehe und ich erinnere mich.
Ich tue und ich verstehe.

Treffender als mit diesem Sprichwort lasst sich das Konzept
der Buchreihe »Das Einsteigerseminar« nicht beschreiben:
Lernen durch Anwenden! Das klingt im ersten Moment sehr
nach Arbeit und tatsadchlich werden Sie wohl nicht umhin-
kommen, selbst aktiv zu werden, um einen schnellen und
dauerhaften Lernerfolg zu erzielen — und das kann Ilhnen auch
diese Buchreihe leider nicht véllig abnehmen. Das Einsteiger-
seminar schafft allerdings die Rahmenbedingungen, um |h-
nen diesen Weg so weit wie mdglich zu erleichtern und ihn
interessant zu gestalten. Eignen Sie sich mit der bewahrten
Einsteigerseminar-Methodik alle notwendigen theoretischen
Grundlagen an, Uberprifen und festigen Sie den erlangten
Wissensstand durch wiederholende Fragen und Ubungen
und wenden Sie die erlernte Theorie schlie3lich anhand eines
komplexen praktischen Beispiels an. Lernen — Uben — Anwen-
den: der sichere Weg zum Lernerfolg!

Lernen - Uben — Anwenden

Dieser Teil soll Sie mit den notwendigen theoretischen Grund-
lagen versorgen. Schritt flr Schritt werden Sie mit den we-
sentlichen Programmfunktionen und Features vertraut ge-
macht. Nach der Durcharbeitung dieses Teils sollten Sie in
der Lage sein, Problemstellungen selbststdndig zu erfassen
und mit den vorhandenen Programmfunktionen zu I6sen. Die
einzelnen Kapitel bilden abgeschlossene Lerneinheiten und
kénnen bei Bedarf auch unabhangig voneinander bearbeitet
werden.

Um Sie auf direktem Weg zum Ziel zu fiihren, liegt der Theo-
rievermittlung ein problemlésungsorientierter Ansatz zugrun-
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de. So finden Sie in der Randspalte die Problemstellung; die
folgende Schritt-flir-Schritt-Anleitung fuhrt Sie zielgerichtet
zur Lésung.

In diesem Teil geht es darum, lhren theoretischen Wissens-
stand zu vertiefen und zu festigen. Dazu finden Sie diverse
kapitelbezogene Fragen und Ubungsaufgaben. Ausfiihrliche,
kommentierte Losungen folgen direkt im Anschluss an die je-
weilige Frage, damit der Lernfortschritt jederzeit sofort tber-
prift werden kann.

In diesem Teil schlagen wir eine Briicke zwischen Theorie und
Praxis. Anhand eines komplexen, durchgangigen Praxisbei-
spiels wird die in Teil | erlernte Theorie angewendet und um-
gesetzt.

Uber das Buch

Flash hat gewiss seine Starken, doch seien Sie vor allzu viel
Optimismus gewarnt: Es ist kein Programm, das schnell er-
lernt werden kann. Das Einsteigerseminar, das Sie gerade
in lhren Handen halten, mdéchte Sie in klrzester Zeit in die
allerwichtigsten Arbeits- und Funktionsweisen dieser fantas-
tischen Software einfiihren. Nicht jedes Feature oder jede
Schaltflache des Programms wird behandelt, sondern es soll
Sie sozusagen auf den Weg bringen. Wenn Sie tiefer einstei-
gen wollen, dann werden Sie nicht umhinkommen, sich na-
her mit ActionScript zu befassen. Dieses Buch fuhrt Sie bis zu
dieser Schnittstelle (und ein wenig dartber hinaus). Interak-
tive Anwendungen und Datenverarbeitung, die mithilfe von
ActionScript funktionieren, werden nicht behandelt. Das ware
ein Thema fir ein eigenes Buch. Da dieses Buch fur Einstei-
ger konzipiert ist, finden sich auch Hinweise auf elementare
Grundlagen. Aus vielen Schulungen weild ich, dass diese
Kenntnisse verloren gegangen oder gar nicht vorhanden sind.

In diesem Sinne wiinsche ich Ihnen jetzt viel Spal3 beim Lesen
und Erfolg beim Ausprobieren!
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