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LERNEN • ÜBEN • ANWENDEN

DAS EINSTEIGERSEMINAR

Der erste Teil vermittelt die not- 
wendigen theoretischen Grund
lagen. Schritt für Schritt werden 
Sie mit den wesentlichen Pro-
grammfunktionen und Features 
vertraut gemacht.

Im zweiten Teil vertiefen und 
festigen Sie Ihren Wissens-
stand. Dazu finden Sie diverse 
kapitelbezogene Fragen und 
Übungsaufgaben mit ausführ- 
lichen, kommentierten Lösungen.

Dieser Teil schlägt eine Brücke 
zwischen Theorie und Praxis. In 
einem komplexen, durchgän- 
gigen Praxisbeispiel wenden 
Sie nun die in Teil I erlernte und 
in Teil II geübte Theorie an.

Adobe Flash CS5
Mit Flash lassen sich voll animierte und vertonte Webseiten mit geringer Bandbreite erstellen. Die 
Möglichkeiten, die die Programmierung bietet, übertreffen die von HTML um ein Vielfaches. Das 
Einsteigerseminar Flash CS5 richtet sich an ambitionierte Einsteiger, die über keine oder nur wenig 
Erfahrung mit Flash verfügen und nach einer leicht verständlichen und praxisnahen Beschreibung 
auch anspruchsvoller Techniken suchen.

Grundlagen		  Flash installieren und einrichten, Benutzeroberfläche kennen lernen, Datei- 
	 aktionen durchführen, Hilfefunktion

Text		  Texte anlegen und formatieren, Arbeiten mit Textblöcken, Animation von  
	 Texten, klassisches Tween, Bewegungs- und Form-Tween

Grafiken		  Zeichnen von Vektorgrafiken, elementare und komplexe Formen, Bitmap- 
	 grafiken importieren und vektorisieren

Objekte		  Objekte anordnen, ausrichten und verteilen, Transformation und 		
	 Animation

Ebenen		  Arbeiten mit Ebenen, Symbolen und Instanzen

Fortgeschrittenes	 Ebeneneffekte, Pfadanimationen, Szenen, Sounds, Aktionen

LERNEN • ÜBEN • ANWENDEN – der sichere Weg zum Erfolg!
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Einleitung 11

Einleitung

Ich höre und ich vergesse.
Ich sehe und ich erinnere mich.
Ich tue und ich verstehe.

Treffender als mit diesem Sprichwort lässt sich das Konzept 
der Buchreihe »Das Einsteigerseminar« nicht beschreiben: 
Lernen durch Anwenden! Das klingt im ersten Moment sehr 
nach Arbeit und tatsächlich werden Sie wohl nicht umhin-
kommen, selbst aktiv zu werden, um einen schnellen und 
dauerhaften Lernerfolg zu erzielen – und das kann Ihnen auch 
diese Buchreihe leider nicht völlig abnehmen. Das Einsteiger-
seminar schafft allerdings die Rahmenbedingungen, um Ih-
nen diesen Weg so weit wie möglich zu erleichtern und ihn 
interessant zu gestalten. Eignen Sie sich mit der bewährten 
Einsteigerseminar-Methodik alle notwendigen theoretischen 
Grundlagen an, überprüfen und festigen Sie den erlangten 
Wissensstand durch wiederholende Fragen und Übungen 
und wenden Sie die erlernte Theorie schließlich anhand eines 
komplexen praktischen Beispiels an. Lernen – Üben – Anwen-
den: der sichere Weg zum Lernerfolg!

Lernen – Üben – Anwenden

Dieser Teil soll Sie mit den notwendigen theoretischen Grund-
lagen versorgen. Schritt für Schritt werden Sie mit den we-
sentlichen Programmfunktionen und Features vertraut ge-
macht. Nach der Durcharbeitung dieses Teils sollten Sie in 
der Lage sein, Problemstellungen selbstständig zu erfassen 
und mit den vorhandenen Programmfunktionen zu lösen. Die 
einzelnen Kapitel bilden abgeschlossene Lerneinheiten und 
können bei Bedarf auch unabhängig voneinander bearbeitet 
werden. 

Um Sie auf direktem Weg zum Ziel zu führen, liegt der Theo-
rievermittlung ein problemlösungsorientierter Ansatz zugrun-

Lernen
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12 Einleitung

de. So fi nden Sie in der Randspalte die Problemstellung; die 
folgende Schritt-für-Schritt-Anleitung führt Sie zielgerichtet 
zur Lösung. 

In diesem Teil geht es darum, Ihren theoretischen Wissens-
stand zu vertiefen und zu festigen. Dazu fi nden Sie diverse 
kapitelbezogene Fragen und Übungsaufgaben. Ausführliche, 
kommentierte Lösungen folgen direkt im Anschluss an die je-
weilige Frage, damit der Lernfortschritt jederzeit sofort über-
prüft werden kann. 

In diesem Teil schlagen wir eine Brücke zwischen Theorie und 
Praxis. Anhand eines komplexen, durchgängigen Praxisbei-
spiels wird die in Teil I erlernte Theorie angewendet und um-
gesetzt.  

Über das Buch

Flash hat gewiss seine Stärken, doch seien Sie vor allzu viel 
Optimismus gewarnt: Es ist kein Programm, das schnell er-
lernt werden kann. Das Einsteigerseminar, das Sie gerade 
in Ihren Händen halten, möchte Sie in kürzester Zeit in die 
allerwichtigsten Arbeits- und Funktionsweisen dieser fantas-
tischen Software einführen. Nicht jedes Feature oder jede 
Schaltfl äche des Programms wird behandelt, sondern es soll 
Sie sozusagen auf den Weg bringen. Wenn Sie tiefer einstei-
gen wollen, dann werden Sie nicht umhinkommen, sich nä-
her mit ActionScript zu befassen. Dieses Buch führt Sie bis zu 
dieser Schnittstelle (und ein wenig darüber hinaus). Interak-
tive Anwendungen und Datenverarbeitung, die mithilfe von 
ActionScript funktionieren, werden nicht behandelt. Das wäre 
ein Thema für ein eigenes Buch. Da dieses Buch für Einstei-
ger konzipiert ist, fi nden sich auch Hinweise auf elementare 
Grundlagen. Aus vielen Schulungen weiß ich, dass diese 
Kenntnisse verloren gegangen oder gar nicht vorhanden sind. 

In diesem Sinne wünsche ich Ihnen jetzt viel Spaß beim Lesen 
und Erfolg beim Ausprobieren!

Üben

Anwenden
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