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Flash einrichten und
kennenlernen

Adobe Flash ist ein Programm, das die Vorteile von Vektorgra-
fiken nutzt, um animierte Webgrafiken, Navigationselemente,
animierte Logos, langere Animationen mit hohen Soundantei-
len und schlieBlich sogar vollstdndige Websites zu erstellen.
Eigentlich ist es ein Autorensystem. Das bedeutet, zuerst er-
stellen Sie in Flash Zeichnungen oder Texte bzw. importieren
sie aus anderen Programmen. Dann verbinden Sie diese Ob-
jekte zu einem sinnvollen Ganzen und fligen gegebenenfalls
mit der Flash-eigenen Skriptsprache ActionScript sogenannte
Aktionen hinzu, die fir Interaktivitat sorgen. Und schlieBlich
veroffentlichen Sie das Ganze.

Vereinfacht kann man aber sagen, dass Flash ein Grafikpro-
gramm mit Animationstendenzen ist, das sich in den letzten
Jahren als Quasistandard durchgesetzt hat. Das liegt nicht zu-
letzt daran, dass die Browserhersteller den zum Abspielen be-
noétigten Player in ihre Browser integriert haben. So kann man
denn mit Fug und Recht behaupten, dass Flash von Adobe zu
einem der filhrenden Programme in der Welt des Webdesigns
geworden ist.

Zunachst sollten Sie jedoch ein paar Vortiberlegungen anstel-
len. Die folgenden Ausflihrungen werden Ihnen sicherlich hel-
fen und lhnen fiir den Fall der Félle zeigen, wie Sie manches
Problem I6sen kénnen.

Sicherlich méchten Sie gleich beginnen und die wunderbaren
Funktionen von Flash kennenlernen. Doch bevor Sie loslegen,
sollten Sie sich erst einmal mit der Arbeitsumgebung und den
grundlegendsten Schritten vertraut machen.
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Systemvoraussetzungen

Damit Sie mit dem Programm arbeiten kénnen, muss lhr
Computer bestimmte Systemvoraussetzungen erfiillen.

Um mit Flash arbeiten zu kénnen, genligt erfreulicherweise
ein Rechner mit normaler Arbeitsleistung. Damit Sie jedoch
das Programm auch sinnvoll einsetzen kénnen, sollten Sie
schon Uber einen schnellen Rechner, eine gute Grafikkarte,
eine grofRe und schnelle Festplatte und vor allem tber ge-
nligend Arbeitsspeicher verfligen, damit Sie nicht die meiste
Zeit mit Warten auf das Programm verbringen.

Windows Adobe selbst schlagt fiir die Premium-Edition-Installation flr
ein Microsoft-Windows-System folgende Konfiguration vor:
B Intel Pentium 4 oder AMD Athlon 64
B Microsoft Windows XP mit Service Pack 2 (Service Pack
3 empfohlen) oder Windows Vista Home Premium, Busi-
ness, Ultimate oder Enterprise mit Service Pack 1 oder
Windows 7
B 512 MB RAM (1 GB empfehlenswert)
B 1,6 GB freier Festplattenspeicher (keine Flash-Spei-
chermedien); allerdings ist zusatzlicher Speicher flr die
Installation erforderlich
B 1.024 x 768 Punkt Monitorauflésung (es wird 1.280 x 800
Punkt empfohlen) mit 16 Bit Farbtiefe
B Ein DVD-ROM-Laufwerk
B Und falls Sie die Online-Dienste in Anspruch nehmen
maochten, ist eine Breitband-Internet-Verbindung nétig.
Macintosh Verwenden Sie einen Macintosh, dann gelten folgende Ab-
weichungen:
M Intel Multi-Core-Prozessor
B Mac OS X Version 10.5.7 oder 10.6
W 2,6 GB freier Festplattenspeicher
16 Lernen 1: Flash einrichten und kennenlernen

© des Titels »Adobe Flash CS5« (ISBN 978-3-8266-7529-4) 2010

by Verlagsgruppe Huthig Jehle Rehm GmbH, Heidelberg
Nahere Informationen unter: http://www.it-fachportal.de/7529


http://www.it-fachportal.de/7529

In diesem Buch finden Sie durchgéngig Abbildungen von
einem Windows-PC-System. Sollten Sie mit einem Macin-
tosh arbeiten, so unterscheidet sich lhr Monitor von den
gezeigten Abbildungen im Wesentlichen durch das Apple-
typische Aussehen. So sind in der Mac-Version die Menus
zumeist genauso aufgebaut und unterscheiden sich nur
durch die Mac-typische Darstellung. Bei der Bedienung
miussen Sie als Apple-Anwender lediglich darauf achten,
statt der nicht existierenden [Stg]-Taste die [88]-Taste und flir
die [Alt)- die [x]-Taste zu verwenden und im Fall, dass Sie die
rechte Maus betatigen mussen, die [Cir]-Taste zu driicken.

Flash installieren

Wenn diese Voraussetzungen gegeben sind, kann es mit der
Installation losgehen. Diese ist rasch erledigt und gleicht im
Wesentlichen der Installation anderer Programme.

El Legen Sie die erste DVD ein. Haben Sie die Datei herunter-
geladen, fuhren Sie auf der Datei DesignPremium_CS5 _
LS4.exe einen Doppelklick aus. Dadurch wird diese in ein
angegebenes Verzeichnis entpackt und Sie kénnen mit
einem weiteren Doppelklick, diesmal auf die Datei Set-up.
exe, die Installation starten.

H Zunichst miissen Sie der Adobe-Lizenz-Softwareverein-
barung zustimmen.

E Nachdem Sie zugestimmt haben, erfolgt die Eingabe Ihrer
Seriennummer.

Und schlie3lich erhalten Sie das Fenster /nstallationsoptio-
nen, das je nach der von Ihnen gekauften Version (hier die
Design Premium) ein wenig anders aussehen kann.

I Indiesem Fenster kdnnen Sie die Optionen der Programm-
installation und insbesondere den Installationspfad an-
passen.

Installation
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Installationsoptionen

¥ CREATIVE SUITE 5 DESIGN PREMIUM

WILLKOMMEN
SERIENNUMMER

OPTIONEN

Vollstandige Installation: 4,7 GB

ZURUCK INSTALLIEREN

Abb. L1.1: Mit einem Klick geht es los

Hier kdnnen Sie zunachst wahlen, ob Sie ein paar Informati-
onen lesen mdéchten und/oder die DVD-Inhalte durchsuchen
wollen.

H Um Flash zu installieren, klicken Sie auf die groRe
Schaltflache Adobe Creativ Suite 5 Design Premium in-
stallieren und folgen den Anweisungen der Installations-
routine.

Flash starten

Verwenden Sie Windows 7, Windows Vista oder Windows XP,
dann haben Sie es mit einem Startmen( zu tun, das lhnen den
Start auf zweierlei Arten ermaoglicht.

Haben Sie das Programm noch nie oder sehr lange nicht
mehr gestartet, dann gehen Sie wie folgt vor:

Windows 7 E Klicken Sie auf die Schaltflaiche Start und anschlieend
und Vista auf den Eintrag Alle Programme.
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Dadurch erhalten Sie Zugang zu den Programmgruppen aller
auf Ihrem PC installierten Anwendungen.

Hier finden Sie eine neue Programmgruppe mit einer Bezeich-
nung wie Adobe Design Premium CS5.

E Klicken Sie dort auf den Eintrag Adobe Flash Professional
CS5.

& Windows DVD Maker
& Windows Live ID
€ Windows Media Center Winfried
¥ Windows Media Center-Connector
indows Media Player Dokumente
] Windows Update
=) Windows-Fax und -Scan Bilder
& XPS-Viewer
. Adobe
| Adobe Design Premium C54
. Adobe Design Premium C55
B8 Adobe Bridge €55
[ Adobe Device Central CS5
W Adobe Dreamweaver C55
Adobe ExtendScript Toolkit CS5
E Adobe Extension Manager C55
w Adobe Fireworks CS5
Adobe Flash Catalyst C55 Standardprogramme
_ﬁ Adobe Flash Profgssional C55
I Adobe Hlustratoh_k5 Hilfe und Support
i Adobe InDesign C55
Adobe Media Encoder CS5
& ~dobe Photoshop CS5
[¥4 Adobe Pixel Bender Toolkit 2

Musik

Spiele

Computer

Systemsteuerung

Gerdte und Drucker

4 Zurick

[ Programme/Dateien durchsuchen P TSNS

Abb. L1.2: Starten unter Windows Vista

Bei Windows XP klappt dagegen das Windows-Men auf. Windows XP
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E Suchen Sie den Eintrag Adobe Flash Professional CS5
und fihren Sie einen Klick darauf aus.

Verwenden Sie das Programm 6fter, so finden Sie nach Ankli-
cken des Startments gleich ein anklickbares Symbol (Adobe
Flash Professional CS5) vor, da Windows neben den zuletzt
geoffneten Dokumenten auch die zuletzt benutzten Program-
me anzeigt. In diesem Fall miissen Sie lediglich einen Klick auf
das Symbol setzen.

Apple Macintosh

Arbeiten Sie mit einem Mac, mussen Sie lediglich einen Dop-
pelklick auf dem Programmsymbol Adobe Flash Professional
CS5 im ausgewabhlten Installationsordner (z.B. Ordner Pro-
gramme im Ordner Festplatte) ausfiihren.

Startvorgang

Der Startvorgang beginnt. Es wird ein Informationsfenster
eingeblendet, das Sie darliber informiert, dass jetzt verschie-
dene Dienste, Bedienfelder und Zusatzmodule geladen wer-
den. Dieser Vorgang dauert beim ersten Mal etwas langer, da
hierbei die entsprechenden Einstellungen des Programms
vorgenommen werden.

Bei den folgenden Starts kann es ebenfalls je nach Konstel-
lation Ihres Computers mehr oder weniger lange dauern,
bis der Ladevorgang abgeschlossen ist.

Startbildschirm

Starthild- Nachdem Sie das Programm nach der fiir lhr eingesetztes

schirm Betriebssystem typischen Art und Weise gestartet haben,
prasentiert es lhnen den Startbildschirm in etwa wie in der
folgenden Abbildung.
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Abb. L1.3: Der Startbildschirm von Flash

Um lhnen den Einstieg in das Programm zu erleichtern, finden
Sie an zentraler Position einen BegriiBungsbildschirm, der bei
den ersten Schritten helfen soll.

Hier kbnnen Sie entscheiden, ob Sie

es bevorzugen, eine Datei aus einer Vorlage zu erstellen
(Aus Vorlage erstellen). In diesem Fall sind bereits alle
grundlegenden Einstellungen getroffen und Sie kénnen
gleich mit dem eigentlichen Projekt beginnen.

die Zuletzt gedffneten Dateien 6ffnen wollen. Diese Option
setzt natlrlich voraus, dass Sie bereits Dateien mit Flash
erstellt haben, und ist beim ersten Kontakt tiberfllssig.

eine Datei Neu erstellen mdchten. Die hier angebote-
nen Optionen sind sehr vielfaltig und zeugen von der
Machtigkeit des Programms.

Flash und seine neuen Funktionen kennenlernen mdéchten
(Lernen).

Im unteren Teil erhalten Sie auf der linken Seite Informatio-
nen far Ihre Ersten Schritte mit dem Programm oder Uber die
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Neuerungen (Neue Funktionen) dieser Version. Zudem koén-
nen Sie weitere Ressourcen aufrufen. Diese Informationen
werden lhnen in dem Adobe Help Viewer angezeigt.

Mochten Sie in Zukunft auf dieses Dialogfenster verzichten,
dann aktivieren Sie am unteren Rand das Kontrollkdstchen
Nicht mehr anzeigen. Es wird dann beim nachsten Start
nicht mehr angezeigt. Falls Sie sich dann wieder anders
entscheiden, erhalten Sie den BegriiRungsbildschirm tber
die Menlfolge Bearbeiten / Voreinstellungen und dortige
Auswahl im Listenfeld Beim Start zuriick.

Die Benutzeroberflache

Als Néachstes werden Sie erst einmal die Flash-typische Be-
nutzeroberflaiche erkunden. Auf dem sogenannten Arbeits-
bildschirm befinden sich alle wichtigen Elemente, die lhnen
in Zukunft immer wieder begegnen werden.

E Wahlen Sie auf dem BegriiBungsbildschirm im Bereich
Neu erstellen die Option Flash Datei (ActionScript 3.0)
oder Flash Datei (ActionScript 2.0) aus.

Neu erstellen
T ~ctionScript 3.0

Iﬂ ActionScrip 2.0
k| Adobe AR

iPhone 0S5

Abb. L1.4: Wahlen Sie ActionScript 2.0

Die Programmiersprache ActionScript ermaoglicht es, Pro-
grammabléaufe zu steuern bzw. auf die Ein- und Angaben
des Anwenders zu reagieren. Diese Sprache lernt man al-
lerdings nicht mal schnell zwischendurch, sondern man
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muss sich richtig einarbeiten. In diesem Einsteigersemi-
nar geht es in erster Linie um den Einstieg in Flash. Ac-
tionScript spielt nur eine Nebenrolle und Sie werden die
Schnittstellen kennenlernen, an denen es dann weitergeht.
Verwenden Sie kein ActionScript, dann spielt lhre Wahl an
dieser Stelle keine Rolle.

E Betrachten Sie den Bildschirm zunéchst einmal genauer.

Neben den Ublichen Bestandteilen eines Programmfensters
fallen Ihnen sicherlich sofort ein paar nicht alltagliche Elemen-
te auf, die lhnen im Laufe |hrer Arbeit mit Flash noch o6fter
begegnen werden. Deshalb sollten Sie sich zunachst mit Ihrer
Arbeitsumgebung vertraut machen.

w“rL oo D&

N FURNPAQANL =T oA~ H

W oerme

L) sowl e 8

Abb. L1.5: Der Arbeitsbildschirm von Flash CS5

Wie Sie sehen, besteht der Arbeitsbildschirm aus insgesamt
flnf Bestandteilen:

B Mendileiste @
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(Symbolleisten)
Biihne @
Zeitleiste ©
Bedienfelder @
Werkzeugleiste @

Meniileiste

Die Menuleiste befindet sich am oberen Bildschirmrand. Sie
stellt Ihnen alle Befehle, die in Flash ausgeflihrt werden kon-
nen, zur Verfigung. Um an die Menls heranzukommen, kli-
cken Sie einfach auf den entsprechenden Eintrag.

Menﬁleiste _’-_ Datei  Bearbeiten @ Einfigen Modifizieren Text Befehle Steuerung Debuggen
Unbenannt-1 [x ! Gehezu 4
% Szene 1 VergraBern Strg++
Verkleinern Strg+-
VergraBerung 3
Verschaumodus »
v | Arbeitsbereich Strg+Umschalt+ W
Lineale Strg+Alt+Umschalt+R
Raster 3
Hilfslinien 3
Ausrichten »
Rénder ausblenden Strg+H
Formmarken anzeigen Strg+Alt+H
Tabulatorreihenfolge anzeigen

Abb. L1.6: Die Menlleiste enthélt alle Befehle

Die Meniifunktionen kénnen Sie auch mit der Tastenkom-
bination und dem unterstrichenen Buchstaben 6ffnen.
Und noch schneller geht es, wenn Sie die Tastenkombina-
tionen rechts neben dem Menueintrag verwenden.
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Symbolleisten

Standardmalig wird in Flash nur die Bearbeitungsleiste an-
gezeigt.

& Szene 1

Abb. L1.7: Die Bearbeitungsleiste

Vielleicht vermissen Sie Symbolleisten, tGber die man haufig
benutzte Funktionen per Mausklick aufrufen kann? Standard-
maldig werden diese Leisten in Flash nicht angezeigt, sondern
miussen von lhnen eingeblendet werden.

Um sie ein- bzw. auszublenden,

E wahlen Sie im Menii Fenster den Untermenipunkt Sym-
bolleisten und

E aktivieren die gewiinschten Symbolleisten.

Dois  Buwbwien  fricht [rebigm  Modicew et belwhe  Smenng  Detugoe [N R
[ temimet 1 Fomytar Suphtiennn

o fene 1 ubatesten

Benreepe Tt
B s V1 By
¥ Tgehaten

=
Sakera ot o
=

DEeEd 5

Bagermsina bisbothaien v
brmrgungmentatungm

faperen L]
-

I:_:-l |

Umschat= 1]
A

“eu
-

Sapchien et -

gt
L]
ST
SogeFT
Umschat=F7

Abb. L1.8: Weitere Symbolleisten aktivieren

Diese werden dann frei schwebend eingeblendet und Sie ha-
ben Zugriff auf oft beno6tigte Befehle, wie beispielsweise das
Speichern oder das Ausrichten an Objekten.

Bearbeitungs-
leiste
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Biihne

Um Platz zu sparen, sollten Sie an dieser Stelle die Symbol-
leisten noch ausgeblendet lassen. Im Bedarfsfall werden wir
sie in diesem Buch einblenden.

Bithne

Die Bihne ist das zentrale Element des Flash-Bildschirms.
Hier fihren Sie einen Grol3teil der Arbeiten mit Flash aus, da
Sie auf der Biihne die einzelnen Bilder eines Flash-Films bear-
beiten sowie Grafiken und Filme erstellen.

Unbenannt X

& szene 1 & &, 100%

Abb. L1.9: Die Biihne ist Dreh- und Angelpunkt von Flash

Wie Sie der Abbildung entnehmen kénnen, besteht die Blihne
aus zwei Teilen: dem grauen Ablagebereich und der eigentli-
chen Blhne, die die Elemente enthalt.

Legen Sie eine neue Flash-Datei an, dann finden Sie an dieser
Stelle einen grofl3en weil3en Bereich vor, der die eigentliche
Biihne kennzeichnet. Alle Objekte, die Sie spater auf diesem
Bereich ablegen, sind dann flr den Betrachter beim Abspie-
len des Films sichtbar. Objekte, die sich auf dem grauen Be-
reich befinden, sind es dagegen nicht. Darlber hinaus lassen

26

Lernen 1: Flash einrichten und kennenlernen

© des Titels »Adobe Flash CS5« (ISBN 978-3-8266-7529-4) 2010
by Verlagsgruppe Huthig Jehle Rehm GmbH, Heidelberg
Nahere Informationen unter: http://www.it-fachportal.de/7529


http://www.it-fachportal.de/7529

sich auf diese Weise Objekte tber den Bihnenrand hinaus
skalieren oder animieren.

Wenn Sie zunéachst nur einfache Animationen erstellen, ge-
nlgt es, die Blihne so zu belassen, wie sie lhnen von Flash zur
Verfligung gestellt wird. Bei einem komplexeren Objekt soll-
ten Sie mit den Ausrichtungshilfen von Flash, den Linealen,
dem Raster und den Hilfslinien, vertraut sein.

Lineal

Eine der wichtigsten Ausrichtungshilfen ist das Lineal.
Um es einzublenden,

EH wahlen Sie das Menii Ansicht an und

E klicken dann auf den Eintrag Lineale.

Flash blendet daraufhin am oberen und am linken Biihnen-
rand das Lineal ein.

& szene 1

ORI 2CH NN 1= IR

500000

a0l

Abb. L1.10: Das Lineal hilft, Objekte passgenau auszurichten

Mochten Sie das Lineal ausblenden, dann rufen Sie einfach
das Men erneut auf.

Raster

Mithilfe des Rasters kdnnen Sie Objekte an einem vorgege-
benen Raster ausrichten. So kénnen Sie beispielsweise die
Bihne in ganz bestimmte Einheiten aufteilen und so ein sehr
genaues Layout erstellen.

Lineal
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Raster H Das Gitternetz blenden Sie (iber die Menireihenfolge
Ansicht / Raster / Raster anzeigen ein.

% Szene 1
0 |200 |150 |100 |50
e P

|0 |50 |100 150

e R RO U I I

Abb. L1.11: Das Gitternetz bietet eine Funktion zum Ausrichten

A Damit Objekte an dem Gitternetz automatisch ausgerich-
tet werden, rufen Sie das MenU Ansicht / Ausrichten /
Am Raster ausrichten auf, um die Funktion einzuschalten.
Wenn Sie jetzt ein Objekt in eine festgelegte Nahe einer
Gitternetzlinie schieben, wird es davon angezogen und an
ihr ausgerichtet.

H Die Einstellungen des Gitternetzes kénnen Sie nach Aufruf
des MenUs Ansicht / Raster / Raster bearbeiten in dem
folgenden Dialogfenster Raster veradndern. Achten Sie
darauf, dass das Kontrollkdstchen Am Raster ausrichten
angekreuzt ist, sonst rasten die Objekte nicht ein. Uber
das Listenfeld Ausrichtgenauigkeit bestimmen Sie, bei
welchem Abstand die Objekte an den Gitternetzlinien ein-
rasten.

Das Raster blenden Sie am schnellsten tber die Tasten-
kombination + [A] aus. Die Einrastfunktion — sofern Sie
das Kontrollkdstchen Am Raster ausrichten aktiviert haben
— bleibt davon ausgenommen.
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Raster [

e
[ Raster einblenden

[] Ober Objekten anzeigen

Standard speichern
] Am Raster ausrichten
-

:
Ausrichtgenauwgkeit:

Abb. L1.12: Die Optionen des Rasters naher definieren

Hilfslinien

Ein weiteres Hilfsmittel zum Ausrichten von Objekten sind
Hilfslinien. Es handelt sich hierbei um Linien, die Sie anlegen,
um Objekte daran anzuordnen.

Derartige Hilfslinien sind schnell erstellt:

E Aktivieren Sie das Auswahlwerkzeug

H Wenn Sie eine senkrechte Hilfslinie haben méchten, kli-
cken Sie auf das linke Lineal, fiir eine waagerechte auf das
obere.

Ziehen Sie dann bei gedruckter linker Maustaste die
Hilfslinie auf die Bihne.

A Wenn sich die Hilfslinie an der gewiinschten Position be-
findet, lassen Sie die Maustaste los und Flash platziert sie
an dieser Stelle.

P IR PSP AN 123

Abb. L1.13: Eine Hilfslinie anlegen

Hilfslinien
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Zeitleiste

Damit die Hilfslinien nicht aus Versehen verschoben werden,
kénnen Sie diese arretieren. Wenn Sie Option Hilfslinien sper-
ren aus dem MenU Ansicht / Hilfslinien gewéahlt haben, kon-
nen Sie die Linien nicht mehr verschieben.

Das schnelle Sperren und Entsperren geht am schnellsten
Uber die Tastenkombination + + [0].

Hilfslinien entfernen Sie dadurch, dass Sie die betreffenden
Linien mit dem Auswahlwerkzeug anklicken und dann aus
der Biihne herausziehen.

Zeitleiste

Flash-Filme funktionieren im Prinzip genauso wie ein norma-
ler Film oder animierte GIF-Grafiken. Das heil3t, sie bestehen
aus vielen einzelnen Bildern, die nacheinander abgespielt
werden. Die einzelnen Bilder werden dabei durch die soge-
nannte Zeitleiste (Sie finden oft auch die Bezeichnung Time-
line) gesteuert.

Die Zeitleiste befindet sich unterhalb der Blihne und lasst sich
am besten mit einem Drehbuch vergleichen, mit dessen Hilfe
Sie den zeitlichen Ablauf lhrer Anwendung bestimmen. Hier
wahlen Sie bestimmte Bilder aus, um sie auf der Biihne zu be-
arbeiten, erstellen Bewegungsablaufe und/oder weisen den
Filmen bestimmte Aktionen zu.

Zetieime

®a |:| 5 1 15 20 25 30 3 4 45 50 55 60 65 70 75 8 8 90 95 100 1
o z mjll

SR ] b m Wl 2400ms g0s [ 5

Abb. L1.14: Die Zeitleiste

Die kleinen weil3en und grauen Kastchen symbolisieren da-
bei die Einzelbilder, aus denen sich der komplette Flash-Film
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zusammensetzt. Bei der auffalligen roten Markierung handelt
es sich um den Aktuellbildanzeiger. Wenn Sie einen Film ab-
spielen, bewegt er sich nach rechts und tauscht dabei das
jeweilige Bild auf der Biihne aus.

Bedienfelder

Wie die meisten anderen Adobe-Programme prasentiert |h- Bedienfelder
nen Flash auf der rechten Seite eine Reihe von Bedienfeldern.

In diesen kleinen Fenstern, die eine mehr oder minder grol3e

Anzahl von Symbolen und Einstellméglichkeiten aufweisen,

sind Funktionen zu der jeweiligen Thematik zusammenge-

fasst, deren Befehle per Mausklick ausgefiihrt werden kon-

nen. Einige Anwendungen lassen sich sogar nur Uber diese
Symbolleisten verwirklichen.

Diese Bedienfelder erleichtern Ihnen die Arbeit mit Objekten,
Farben, Text, Bildern, Szenen und vielem mehr, da sie lhnen
stets die entsprechenden Werkzeuge und Optionen zur Verf(-
gung stellen.

Mehrere Bedienfelder werden zu einer sogenannten Bedien-
feldgruppe zusammengefasst.

Um etwas mehr Platz zu gewinnen, kénnen Sie die Bedienfel-
der minimieren.

H Klicken Sie dazu auf den kleinen nach rechts weisenden
Doppelpfeil (Auf Symbole reduzieren) am rechten Rand
der Titelleiste.

P | Ccue v (o=

Fl Dokument
Unbenannt-1

oo

Auf Symbole reduzieren

= VEROFFENTLICHEN

Player:  Flash Player 10

Abb. L1.15: Die Bedienfelder auf Symbole reduzieren

Die Bedienfelder werden auf SymbolgroRRe reduziert.
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B Moéchten Sie die urspriingliche Ansicht wiederherstel-
len, dann klicken Sie auf den nun nach links weisenden
Doppelpfeil (Bedienfelder erweitern).

Coue - ([ofE k-

Abb. L1.16: Die Bedienfelder (wieder) erweitern

Bedienfelder werden auch als schwebende Fenster bezeich-
net, da man sie auch in einem eigenen Fenster platzieren
kann, um sich so besser auf ihren Inhalt zu konzentrieren.

E Um ein Bedienfeld zu verschieben, miissen Sie zunachst
auf die jeweilige Registerkarte klicken und dann mit ge-
drickter Maustaste das Bedienfeld an die gewlinschte
Stelle ziehen.

- &
|/ESCIg I Z
Bgesorten: i | ]

Dokpiment
Fl =
Unb| n;?t 1

=7 VEROFFENTLICH|

Player:  Fl aT;m r 10
Skript:  Aqtigagoiipt 2.0

(l)_j
Klasse: ) 7
W

Profil:  Standgrd|
o

@

ellungen

slngen [Eeabeten |

ActionScri
=7 EIGENSCHAFTI
Bps: 2%

[Eeabeter- ]

Grabe: 550

LN PE QNSRS EAND /208~

Abb. L1.17: Ein Bedienfeld frei platzieren
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Die allermeisten Bedienfelder verfligen Gber ein sogenanntes
Bedienfeldmenti, Gber das sich die eine oder andere Option
einstellen und verandern lasst.

A Klicken Sie auf das Symbol am &uBersten rechten Rand
des Bedienfeldes.

Eigenschaften

m

< VEROFFENTLICHEN E
-

Hilfe

Dokument
SchlieBen

Unbenannt-1 Registergruppe schlieBen

Player:  Flash Player 10

Abb. L1.18: Das Bedienfeldmeni

H Wihlen Sie die gewiinschte Option durch Anklicken aus.

Arbeitsbereich aufraumen

Falls Sie einmal des Guten zu viel getan haben und lhre Be-
dienfelder nicht mehr finden, ist das kein Problem. Sie kénnen
Flash problemlos auf die Grundeinstellung zuriicksetzen oder
gar eine andere Arbeitsumgebung einstellen.

H Klicken Sie in der Meniileiste auf die Schaltflache ganz
rechts, die mit dem gegenwartig eingestellten Arbeits-
bereich, im Beispiel Basis, bezeichnet ist.

E Wihlen Sie in diesem Fall den Eintrag ‘Basis’zuriicksetzen.

B8 Joocuw
Animator
Klassisch |
Debugging —
IIIIIIII Designer
Entwickler
v | Basis

Kleiner Bildschirm

'Basis' zuriicksetzen

beitsbereich... | Abb. L1 A
Den Arbeitsbereich

zurlicksetzen

Neuer

Arbeitsbereiche verwalten...

L |

Bedienfeld-
menii

Standard-Ar-
beitshereich
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Schon befinden sich alle Bedienfelder an der Position und in
der Reihenfolge, in der sie sich nach der Installation befanden.

In dieser Liste finden Sie auch den Eintrag Klassisch. Wenn
Sie den Vorgangerarbeitsbereich bevorzugen, dann fiihrt
ein Klick darauf dazu, dass Sie die gewohnte Arbeitsum-
gebung wieder vorfinden, mit der Sie sich vielleicht besser
auskennen. Mit fortgeschrittenen Kenntnissen werden Sie
vermutlich zum Arbeitsbereich Animator oder Designer
finden. Sollten Sie sich spater mit ActionScript und dem
Programmieren im Allgemeinen beschéftigen, dann wer-
den die Umgebungen Entwickler und Debugging fir Sie
interessant werden.

Natdrlich kénnen Sie auch lhren persénlichen Arbeitsbereich
zusammenstellen.

H Wenn Sie alles angeordnet haben, klicken Sie erneut auf
die Schaltflache.

I Diesmal wéahlen Sie allerdings den Eintrag Neuer Arbeits-
bereich.

H Nachdem Sieimfolgenden Dialogfenster einen Namen ver-
geben und mit OK bestatigt haben, kdnnen Sie in Zukunft
immer zu lhrer gewohnten Einstellung zurtickkehren.

| [ seimert vE o ] O
! v | Seimert

Animator
ol Klassisch
Debugging
Designer
Entwickler 10
Basis 20

Kleiner Bildschirm

'Seimert' zuriicksetzen

Meuer Arbeitsbereich...

Arbeitsbereiche verwalten... ung:

e ActionSeript-Einstellung

Abb. L1.19: Den eigenen Arbeitsbereich auswahlen
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Far welches Layout der Bedienfelder Sie sich entscheiden,
ist Gbrigens fiir dieses Buch gleichgliltig. Sollte auf ein Be-
dienfeld Bezug genommen werden, das Sie nicht finden,
wahlen Sie in der Menlileiste am oberen Bildschirmrand
Fenster und anschlieBend den Namen des gewiinschten
Bedienfeldes.

Werkzeugleiste

Auf der rechten Seite finden Sie die sogenannte Werkzeug/eis-
te, die alle Werkzeuge enthalt.

Je nachdem, welche Aktion Sie durchfiihren mdchten, muss Werkzeug-
in Flash vorher das benétigte Werkzeug aus der Werkzeugleis-  leiste

te ausgewahlt werden. Einige Werkzeuge dienen zum Aus-

wahlen, Bearbeiten und Anzeigen von Bildern, wahrend an-

dere zum Malen und Zeichnen oder zur Texteingabe vorge-

sehen sind. Dabei ist den verschiedenen Werkzeugen jeweils

ein Symbol zugeordnet.

Im Verlauf dieses Buches werden Sie eine Reihe von Schalt-
flachen und deren Bedeutung kennenlernen. Damit Sie den
Uberblick behalten, hat Ihnen Flash eine kleine Hilfe zur Seite
gestellt.

Schieben Sie lhren Mauszeiger Uber eine der Schaltflaichen Werkzeug-Tipp
und warten Sie zwei Sekunden. An dieser Stelle erscheint

dann ein kleiner gelber Hinweis, der sogenannte Werkzeug-

Tipp, der lhnen anzeigt, was sich hinter der Schaltflache ver-

birgt.

‘ Auswahlwerkzeug (V)

Abb. L1.20: Nutzen Sie die hilfreichen Werkzeug-Tipps
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Auswahl-
werkzeug

Der Werkzeug-Tipp hilft Ihnen sicherlich oft weiter. Zusatzlich
kénnen Sie ihm entnehmen, mithilfe welcher Taste sich das
Werkzeug aktivieren lasst. Im Beispiel der vorherigen Ab-
bildung kénnen Sie folglich das Werkzeug auch Gber einen
Druck auf die Taste [v] aktivieren.

|
[t ] | &
[Fimmoneea] |
Doemeersm ]| |
[Coomsn)] |9
=l
[emersm] |T
[Lniewerzzas 0] |\
(eteoermn®] (G
[Fnivercessn] |2
[rsvemse] |2
[Docwersnnw] |
(Envemmgn] |2,
[Fomemenveneess o] (2
(emen] |2
[Eefegmmveees®] |2
[Benerms ] |
Fomeems@] |
e

S

s |
[Semecues] [
[Foen ] |8
(i oneensorever | |
s
(Gegmsioen] [~

Abb. L1.21: Die Werkzeuge auf einen Blick

Wie Sie noch sehen werden, ist das wichtigste Werkzeug das
Auswahlwerkzeug. Es muss immer aktiviert werden, wenn Sie
Text- oder Grafikobjekte markieren, also auswéhlen méchten.

Flash stellt Ihnen dazu zwei Werkzeuge zur Verfigung, deren
Unterschiede Sie sich an dieser Stelle schon einmal klarma-
chen sollten:

Das Auswahlwerkzeug dient zur Durchfiihrung allgemei-
ner Gestaltungsaufgaben wie dem Bewegen, der Gr6Renéan-
derung oder der Transformation von Objekten.
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Das Werkzeug Unterauswah/ benutzen Sie bei Aufgaben,
die das Zeichnen und Bearbeiten von Pfaden, Segmenten,
Rahmen oder Rahmeninhalten umfassen, oder wenn ein An-
kerpunkt in einem Pfad bewegt werden soll.

Werkzeuge auswahlen

Die Werkzeuge selbst aktivieren Sie durch einfachen Maus-
klick darauf. Ein ausgewahltes Werkzeug erkennen Sie daran,
dass es eingedruckt dargestellt wird.

Sicherlich sind lhnen auch schon die kleinen Dreiecke am
rechten unteren Rand einiger Hilfsmittelsymbole aufgefallen.
Wenn Sie ein solches Symbol anklicken, 6ffnet sich ein soge-
nanntes Flyout-Menl, das weitere Hilfsmittel enthalt, die aus
Platzmangel nicht angezeigt werden kénnen.

e Q stiftwerkzeug (F)
\'&" Ankerpunkt-ginfligen-Werkzg-=- ]

j Stiftwerkzeug (F)

\'&“ Ankerpunkt-l6schen-Werkzeug =y

I Ankerpunkt-umwandeln-Werkzeug (C) =
I

Abb. L1.22: Ein geoffnetes Flyout-Men

Bedienfeld Eigenschaften

Die Auswahl eines Werkzeugs hangt unmittelbar mit dem
Aussehen des Bedienfeldes Eigenschaften zusammen.

Es handelt sich um ein kontextsensitives Bedienfeld, das je-
weils die Werkzeuge und Objekte enthélt, die in Verbindung
mit dem ausgewahlten Element verwendet werden kénnen.
Wenn Sie ein Werkzeug auswahlen, dndern sich dementspre-
chend die dort angezeigten Optionen, da sich die Leiste an
das ausgewahlte Werkzeug anpasst und jeweils einen ande-
ren Inhalt anzeigt, wenn Sie ein anderes Werkzeug auswahlen
(siehe Abbildung L1.23).

Nach Anlegen eines neuen Dokuments finden Sie an dieser
Stelle zunéachst die Optionen flir den neuen Film.

Werkzeug

Unterauswahl

Weitere
Werkzeuge
auswahlen
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Mwﬁ'

Textwerkzeug k
[ Klassischer Text [~ | X
| Statischer Text | > | E,
== ZEICHEN O‘
Familie: [Times New Roman =] L
stil: [Regular [ ][ Einbetten... | v,
GraBe: 12,0 pt Zeichenabstand: 0,0
Farbe: - M Automatisch unterschneid... N
Anti-Alias: [ Anti-Aliasing fir Lesbarkeit | v | 5
5] T[T 7,
[» ABSATZ /
e
Abb. L1.23: Das Bedienfeld Eigenschaften hier mit aktiviertem
Textwerkzeug
Dateiaktionen

Um effektiv mit Flash zu arbeiten, sollten Sie sich mit den
wichtigsten Dateiaktionen vertraut machen. Dann geht lhnen
das Arbeiten spater wesentlich einfacher von der Hand.

Ein neues Flash-Dokument erstellen

Im Verlaufe dieses Einsteigerseminars wird Ilhnen sehr haufig
der Begriff des Dokuments begegnen. Ein solches Dokument
ist eine Datei, die Sie in Flash erstellen und weiterbearbeiten
kénnen. Sehr haufig wird ein solches Dokument auch als Film
bezeichnet.

Davon zu unterscheiden ist ein Flash-Player-Film. Hierbei
handelt es sich um einen fur die Veroffentlichung vorberei-
teten Flash-Film, der sehr stark komprimiert ist und sich in
Flash nicht mehr bearbeiten lasst.
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Ein neues Dokument legen Sie wie folgt an:
K Klicken Sie auf das Men( Datei
HE und dann auf den Eintrag Neu.

Flash blendet Ihnen das Dialogfenster Neues Dokument ein.
In diesem kdénnen Sie die Eigenschaft des neuen Dokuments
anhand vorgegebener Grundtypen auswahlen.

Neues Dokument =2

Allgemein | yorlagen

Typ: Beschreibung:

B Actionsaript 3.0 Erstellen Sie eine neue FLA-Datei (*.fla) im
- ActionScript 2,0 Flash-Dokumentfenster. Die Verdffentichungseinstellungen

werden auf ActionScript 2.0 festgelegt, Verwenden Sie

ﬁ Adobe AIR 2 FLA-Dateien, um SWF-Dateien, die fir Adobe Flash Player
'ﬁ iPhone 05 wvertffentiicht werden, einzurichten,
B Flasnlite 4

'ﬁ Adobe Device Central

-{_§ ActionSaript 3.0-+klasse

% ActionScript 3.0-5chnittstelle
% Actionscript-Datei

-<_§ AS-Kommunikationsdatei
= Flash-JavaScript-Datei

: Flash-Projekt

Abb. L1.24: Die Eigenschaft des neuen Dokuments festlegen

Im Regelfall werden die ersten beiden Optionen lhre Wahl
sein.

HE Belassen Sie es bei der Vorauswahl und bestatigen Sie
mit OK.

Flash legtlhnen sofort eine neue Datei an, die einen durchnum-
merierten Namen, beginnend mit Unbenannt-1, tragt (siehe
Abbildung L1.25).

Den Namen des Flash-Dokuments finden Sie in der Register-
karte der Datei.
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Fl Datei  Bearbeiten Ansicht Einfugen Modifizieren

Unbenannt-1* [/

'Srene 1

| |80 |40 |20 [0 |20 |40 |60 [30 [100 [120 [140 |16f

&l..

40,

2],

gl

20],

Abb. L1.25: Eine neue Flash-Datei

Dokumenteigenschaften

Als einen der wichtigsten Schritte sollten Sie zunachst die Do-
kumenteigenschaften bestimmen.

Die dazu benotigten Optionen finden Sie im Bedienfeld Eigen-
schaften, das lhnen jederzeit Zugriff auf wichtige Einstellun-
gen bietet.

[ e ——
Fi Dokument E‘
Unbenannt-1 &
=}
< VEROFFENTLICHEN o
Flayer:  Flash Flayer 10 53‘
Skript:  ActionScript 2.0 i&
Klasse: & T
Profil:  Standard by
F
AIR Einstellungen f
ActionScript-Einstellungen !
<7 EIGENSCHAFTEN f
Bps: 23,00 &
GréBe: 550 %400 px &
Biifine: l:l [ Dokumenteigenschaften
z
=7 SWF-VERLAUF
Log Léschen @

Abb. L1.26: Das Bedienfeld Eigenschaften spielt eine zentrale Rolle
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Legen Sie diese wichtigen Eigenschaften gleich zu Beginn ei-
nes jeden Films fest.

K Klicken Sie im Bedienfeld Eigenschaften im Bereich
Eigenschaften auf die Schaltflache Bearbeiten.

H Es offnet sich das Dialogfenster Dokumenteinstellungen.

o (2]
Dokumenteinstellungen =X
Abmessungen:lm (Breite) x {Hahe)
Linealeinheit:| Pixel | | &npassenan: (@ Standard
) Inhalt
(O Drucker

Hintergrundfarbe: l:l

Bildrate: 24,00

Als Standard

Abb. L1.27: Das Dialogfenster Dokumenteinstellungen

In diesem Dialogfenster bestimmen Sie die Einzelheiten des
zukinftigen Films.

E Zunachst legen Sie die Abmessungen @ fest.
AbschlieBend kénnen Sie noch die Linealeinheit festlegen.

A Wenn Sie beispielsweise lieber mit Millimeter als mit Pixel
arbeiten, 6ffnen Sie das Listenfeld Linealeinheit und stel-
len dort die gewlinschte Einheit ein.

Linealeinhewt: Anpassen an:

Zoll
Zoll (dezimal)
Punkt

Hintergrundfarbe: Ao
Bildrate: Millimeter
v | Pixel
Als Standard

Abb. L1.28: Die Anzeige des Lineals einstellen
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Sie kénnen eine Biihne von minimal 7 px x 7 px (px steht fir
Pixel) und maximal 2880 px x 2880 px anlegen. Standardma-
Big wird eine BliihnengrélRe von 550 px x 400 px vorgegeben.

Beachten Sie, dass eine gro3ere Bildflache zu einem héhe-
ren Speicheraufkommen fiihrt. Uberlegen Sie sich deshalb
stets genau, wie viel Platz |hre Biihne ben6tigen wird.

Sehr oft werden Sie die Biihnengré3e an lhre Vorstellungen
anpassen wollen. Wenn Sie vorhaben, eine bildschirmfiillen-
de Animation zu erstellen, sollten Sie die Fensterinnenmal3e
der gangigen Browser beachten. Hier kbnnen Sie sich bei-
spielsweise an die Mal3e halten, die das Schwesterprogramm
Dreamweaver vorgibt.

¥ 58
592w

536196 (640 x 480, Standard)
600300 (640 x 480, Maximiert)
760 x 420 (800 x 600, Maximiert)
795 x470 (832 x 624, Maximiert)
955x600 (1024 x 768, Maximiert)

GraBen bearbeiten...

Abb. L1.29: Die BrowserinnenmalBe des Schwesterprogramms
Dreamweaver

Bei den ersten Zahlen handelt es sich um besagte Fensterin-
nenmalde und die Zahlen in Klammern geben die Bildschirm-
auflésung an.

Far lhre erste Datei werden Sie eine Buhne flir eine Bild-
schirmauflésung von 800 x 600 Pixel anlegen.

H Klicken Sie jetzt in das Feld Breite und geben Sie 760 ein.
Den Zusatz px missen Sie nicht eintippen. Dricken Sie
dann die [2]-Taste. Um die BihnengroRe festzulegen, ge-
ben Sie im Feld Héhe den Wert 420 (ohne px) ein.
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Mit den folgenden Optionen Anpassen an @ besteht die
Moglichkeit, die Bliihne an bestimmte Umstdnde anzupassen.

B Soll die BihnengréRe auf den maximal verfligbaren
Druckbereich eingestellt werden, aktivieren Sie die Option
Drucker.

B Soll dagegen um den Inhalt herum der gleiche Abstand
zum Rand eingehalten werden, missen Sie die Option
Inhalt aktivieren. In diesem Fall wird die Bihne auf die
Ausmessungen beschnitten, die von dem &ul3ersten
Objekt belegt werden.

B Um das Format der Blihne auf den vorgegebenen Stan-
dardwert einzustellen, wahlen Sie dagegen die Vorgabe-
option Standard.

A Belassen Sie die Vorgabeoption Standard.

Die Hintergrundfarbe legt fest, welche Farbe die Biihne haben
soll.

Klicken Sie auf die Schaltflache.

Es erscheint eine Palette, aus der Sie die gewiinschte Farbe
mit der Pipette auswahlen.

E Um die Farbe einzustellen, zeigen Sie mit der Pipette dar-
auf und klicken einmal mit der Maus.

Hintergrundfarbe:

Bildrate: l:l FERGGH,

[ 3]

1]

Abb. L1.30: Die Farbe der Blihne einstellen
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Als Nachstes muss die Bildrate bestimmt werden. Das ist die
Anzahl der Bilder, die in einer Sekunde beim Abspielen ange-
zeigt werden. Wie Sie sehen, gibt Ihnen Flash 24 BpS, also 24
Bilder pro Sekunde, vor.

Die vorgegebenen 24 Bilder pro Sekunde sind ein guter
Wert fur die meisten Arbeiten. Wenn Sie ihn erhéhen, dann
erhoht sich automatisch die Ubertragungsrate, da mehr
Zwischenschritte gespeichert werden missen. Verringern
Sie die Anzahl, kann der Ablauf der Animation ins Ruckeln
kommen.

El Belassen Sie an dieser Stelle die vorgegebene Bildrate.

Wenn Sie an dieser Stelle die Schaltflache A/s Standard
betatigen, dann werden lhre Einstellungen in Zukunft zu-
nachst immer angezeigt. Das ist beispielsweise sinnvoll,
wenn Sie standig eine bestimmte Buhnengrél3e bevorzu-
gen.

Damit sind alle Einstellungen abgeschlossen und Sie
kénnen das Dialogfenster mit einem Klick auf OK schlie3en.

« FURNDSONYS

Abb. L1.31: Die neu angelegte (und noch nicht gespeicherte) Datei

Die Einstellungen an der Biihne kénnen Sie spater jederzeit
im Bedienfeld Eigenschaften andern oder anpassen.
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Ein Flash-Dokument abspeichern

Als Nachstes sollten Sie stets das Dokument, auch wenn es
noch keine Inhalte aufweist, abspeichern.

H Klicken Sie dazu auf das Men(i Datei und wahlen Sie den

Eintrag Speichern unter aus.

Es erscheint das Dialogfenster Speichern unter.

E Legen Sie den Speicherort und die Speicherparameter
fest, indem Sie im Feld Speichern den Speicherort, z. B. in
der Bibliothek Eigene Dokumente, einstellen.

Speichern unter )
Speichemin: || Flash Datsien - @ = m-
T= Name - Anderungsdatum Typ
e Es wurden keine Suchergebnisse gefunden,
Zuletzt besucht
Desktap
w=!
Bibliotheken
LY
Computer
b=
‘E, 4] 1L 3
Metzwerk
Datsiname Unbenannt-1fla -
Dateityp [Fash C55-Dokument (*fla) - [ Abbrechen |

Abb. L1.32: Die Datei abspeichern

Empfehlenswert ist es, alle Dateien, die Sie im Folgenden
erstellen werden, in einen Ordner abzuspeichern, sodass
Sie diese bei Gelegenheit schnell wiederfinden. Klicken Sie

dazu gegebenenfalls auf das Symbol Neuer Ordner und

vergeben Sie fir den neuen Ordner

einen aussagekrafti-

gen Namen, z. B. Flash Dateien. Wechseln Sie in diesen
Ordner mit einem Doppelklick auf das Ordnersymbol.

El AnschlieRend &ndern Sie im Feld Dateiname den Vor-
gabenamen Unbenannt-1.fla in einen aussagekraftigeren
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Namen, z. B. Start, um. Dazu klicken Sie doppelt hinter
den letzten Buchstaben des vorgegebenen Namens und
Uberschreiben ihn einfach mit dem von lhnen gewlinsch-
ten. An dieser Stelle kénnen Sie den vorgegebenen
Namen tUbernehmen.

Den Dateityp brauchen Sie hier nicht einzustellen, da Flash
fir die Dateien, die Sie mithilfe des Programms weiterbe-
arbeiten kénnen, die Endung .fla vergibt. Die Dateiendung
fir die fertigen und nicht mehr bearbeitbaren Flash-Datei-
en lautet.swf.

A Moéchten Sie den Film im Format der Vorgangerversion
Flash CS4 abspeichern, wahlen Sie im Listenfeld Dateityp
noch den entsprechenden Eintrag (Flash CS4-Dokument)
aus.

= %
“7 4| m
Netzwerk
Dateiname Start - [

Dateiyp: Fizsh CS5-Dokument (“fla). i (
Hash CS5-Dokument (" fia)

Flash CS4-Dokument (" fla)
Nicht komprimiertes Flash C55-Dolumert (*fl)

Abb. L1.33: Achten Sie auf den Dateityp

H Beenden Sie den Vorgang mit einem Klick auf Speichern.

Damit ist Ihre Datei gesichert, was Sie an der veranderten Re-
gisterkarte erkennen.

Unabhangig von dem eben Gezeigten ist es beim Arbeiten
mit dem Computer wichtig, dass Sie regelmalig lhre Ar-
beit abspeichern, damit der Verlust im Falle eines Strom-
ausfalls oder Computerfehlers nicht so grof3 ist. Zwischen-
ergebnisse sollten Sie regelmalig mit [Stg] + [S] oder tber
die Menufolge Datei / Speichern sichern.
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Flash-Dateien veroffentlichen

Haben Sie einen Film erstellt, miissen Sie ihn von Flash end-
gultig bearbeiten und komprimieren lassen. Zunachst werden
Sie den Film einfach im Flash-Format (.f/a) speichern, damit
Sie ihn spater wieder 6ffnen und weiterbearbeiten kénnen.
Bestimmt mochten Sie Ihre schénen Animationen einem gré-
Beren Kreis zeigen. Flash sieht flr diesen Fall zwei Moglichkei-
ten vor: Entweder Sie veroffentlichen den fertigen Flash-Film
oder Sie exportieren die Flash-Datei in ein anderes Format.

Unter Verdffentlichen versteht man dabei das Publizieren im
Internet, also das Erstellen einer sogenannten Flash-Player-
Datei (die Sie an der Endung .swf erkennen), welche durch
eine HTML-Datei, die Flash ebenfalls erzeugt, in einem Brow-
ser angezeigt werden kann. Von Exportieren spricht man,
wenn die Flash-Datei in eine Programmdatei abgespeichert
wird, welche vollig autark abgespielt werden kann. Ein so ex-
portierter Film ist dann unveranderlich.

Bibliothek "Dokumente”
Flash Dateien

Start.fla | swir | Start.swf
Flash-Dokument f SWF-Film
6,00 KB 506 Bytes

Abb. L1.34: Die gleiche Datei: einmal als Arbeits- und einmal als
fertige Datei

Animationen fiirs Internet

Die wohl allermeisten Animationen, die mit Flash erstellt
werden, werden bei einem Internetauftritt verwendet. Dabei
sollten Sie sich mit den Dateiformaten vertraut machen. Die
fertigen Flash-Filme haben — wie Sie wissen — die Endung .f/a.
Damit sie in einer Internetseite abgespielt werden kénnen,
miussen sie in das Format des Flash-Player-Films (.swf) expor-
tiert werden. Dabei passiert Folgendes: Zum einen nimmt der
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Veroffent-
lichen mit
Grund-
einstellungen

Umfang des Films deutlich ab und zum anderen lasst sich die
Datei nicht mehr in Flash editieren.

Léschen Sie deshalb nie die Ursprungsdatei, wenn Sie
spater Veranderungen vornehmen maochten.

Keine Sorge, es ist ganz einfach, einen Flash-Film zu verof-
fentlichen. Sie brauchen lediglich die Optionen auszuwahlen
und kénnen dann »in einem Rutsch« mit nur einem Klick die
erforderlichen Dateien erzeugen.

E Rufen Sie Giber das Men( Date/ / Einstellungen fiir Veréf-
fentlichungen das Dialogfenster Einstellungen fiir Verof-
fentlichungen auf.

In diesem Fenster sind alle Einstellungsmoglichkeiten zusam-
mengefasst. So finden Sie auf der Registerkarte Formate alle
Dateiformate, die Flash erzeugen kann. Hier missen Sie le-
diglich die gewtiinschten Formate durch Anklicken des Kon-
trollkastchens aktivieren. Je nachdem, welches Format Sie
auswahlen, werden lhnen zusétzliche Registerkarten bereit-
gestellt, die Ihnen genauere Einstellungen ermdéglichen.

Einstellungen fur Veroffentlichungen = &
Aktuelles Profil: |Standard ERA S R EE1E-
Typ: Datei:
[¥IFlash {.swf) Start.swf @
[ Hm™L C.himi) Start.html 5]
[C]GIF-Bid (.gif) Start.qif
[ JPEG-Eid (.jpa) Start.jpg
[ClpnG-Grafik (.png) Start.png B
[ windows-Projektor { exe) Start.exe @
[T Macintosh-Projektor Start.app B

Standardnamen verwenden

Abb. L1.35: Welcher Dateityp soll es sein?
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Flash-Animationen kénnen Sie nicht nur im Internet, son-
dern auch auf einer CD-ROM oder »einfach so« prasentie-
ren. In diesem Fall wird aus der Flash-Datei eine eigene,
ausfihrbare Programmdatei erstellt, die als Projektor be-
zeichnet wird.

E Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen des Typs, dessen
Datei Sie erstellen wollen.

El Klicken Sie dann auf die Schaltfliche Verdffentlichen, um
den Vorgang zu starten.

Flash meldet Ihnen in einem kleinen Statusfenster den Fort-
schritt der Arbeiten.

I Die fertigen Dateien finden Sie dann in |hrem Flash-
Projekt-Ordner.

Bibliothek "Dokumente”
Flash Dateien

Start.exe Start.fla , Start.html
Adobe Flash Player 10.1 52 ﬁ Flash-Dokument @ HTML-Dokument
Adobe Systems, Inc. 6,00 KB 201 KB

Start.jpg E@ Startswi

IPG-Datei j SWE-Film

4,03 KB 506 Bytes

Abb. L1.36: Die fertigen Dateien im Projektordner

Verwenden Sie das Schwesterprogramm Dreamweaver, dann  Veriffent-

ist das Einfligen von Flash-Animationen ein Kinderspiel. lichen mit
. o Dreamweaver
El Platzieren Sie im Dokumentenfenster von Dreamweaver

den Cursor an der Stelle, an der der Film erscheinen soll.

H Klicken Sie dann im Bedienfeld Einfiigen auf die Schalt-
flaiche Medien @ und wahlen Sie den Typ SWF an.

H In dem daraufhin angezeigten Dialogfenster wahlen Sie
die Flash-Film-Datei aus, die Sie an der Endung .swf @
erkennen.
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Hyperlink

E-Mail-verkniipfung

m

Benannter Anker
Horizontale Linie

Tabelle

Div-Tag einfiigen
% ~ Bilder : Bild-Platzhalter

@ + Medien o

ll. Shockwave pungen verhindern

&5 Applet lz | |

Abb. L1.37: Eine SWF-Datei in Dreamweaver einbinden

.
B SWF auswahlen =5
Dateinamen wilen @ Dateisystem
© Datenquellen [ Gijes und Server.
Suchen in: Medien -@ ¥ M|
Startswf

Dateityp:  [SWF-Dateien (*swl) +] [ Abbrechen |

URL: file: /#/E| ) sers Awintried/Documents /Eigenen'y

Relatiy zut ash bl

"Huperlinks relativ 24" in der Site-Definition dnderm,
Die gewahite Datei befindet sich nicht im Stammardrner.

Abb. L1.38: Die Flash-Datei auswahlen

A Klicken Sie dann auf OK und bestatigen Sie das Dialog-
fenster Eingabehilfenattribute ebenfalls mit OK.

Dreamweaver fagt an der Stelle, an der Sie die Einflgemarke
abgelegt hatten, eine grau hinterlegte Flache @ ein. Das ist
der Flash-Film. Um ihn in Dreamweaver abzuspielen, miissen
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Sie dann lediglich noch die Schaltflache mit dem griinen Pfeil
und der Beschriftung Abspielen @ anklicken.

i E\Users\Winfried\Documents\Eigenen Websitesichrono-news\flash.html (XHTML)*
swiobject_modified.js
SWE : FlashiD &

Eigenschaften
’7 SWF, 1K B | 550 Datei | images/Start.swf 90 HG D Klassd
FlashiD H 400 | | @ Qu. ()
[¥] schleife V-Abstand Qualitst Hoch + Ausrichten T Abspich
[] Auto-Wdg  H-Abstand Skalieren  Standard (Alles zeigen) wMode %}

Abb. L1.39: Die Flash-Datei in Dreamweaver

Mehr tber Dreamweaver erfahren Sie im Einsteigersemi- ‘TlPP
nar Adobe Dreamweaver CSb (ISBN 3-8266-7530-0). EREREE

Ein Flash-Dokument 6ffnen

Um ein abgespeichertes Dokument in Flash zu 6ffnen, gehen
Sie wie folgt vor:
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E Rufen Sie das Menl Datei / Offnen auf, driicken Sie die
Tasten + [0] oder klicken Sie auf die entsprechende
Schaltflache im Startmend.

Zuletzt gedffnete Dateien

T startfia
[ E'Jffrhr_:n...
L)

Abb. L1.40: Uber das Startmen( 6ffnen

Es erscheint das entsprechende Dialogfenster Offnen, mit
dessen Hilfe Sie eine vorhandene Flash-Datei 6ffnen kénnen.

H Wahlen Sie das Laufwerk und den Ordner, in dem die
Flash-Datei gespeichert ist.

H Stellen Sie gegebenenfalls den Dateityp auf Flash-Film
ein, um die Auswahl zu beschranken.

Orgarsieren = Weer Ordner
¢ Faveriten *  Bibliothek “Dokumente”

4 Eblotheken
ol Bilder -
¥ Dokumente i
figene Dokumente Startfla Start.swd
Addobe
(1 Eigerse Detenquaelien
Ergenen Websites
Flash Ditelen
OreeMate-Motizbucher
Offentiic he Dekumente
o Mok

B videos
#) Hemnetsgruppe
18 Computer

[ pT—
Dategerne: Start fly - | Al Formate (", a0, " a5 |

Qﬁnﬁ Abbrechen

Abb. L1.41: Eine Flash-Datei 6ffnen

A Markieren Sie die gewiinschte Filmdatei und klicken Sie
auf Offnen, um sie in das Programm zu laden.
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Alternativ konnen Sie die vier zuletzt geladenen Dateien auf-
rufen.

H Dazu klicken Sie auf das Men(i Datei.

Hier finden Sie den Menuaufruf Zuletzt geéffnete Dateien.

Fl Bearbeiten  Befehle Fenster  Hilfe |
Meu... Strg+ M
Offnen... Strg+0
Bridge durchsuchen Strg+Alt+0
Zuletzrt gedffnete Dateien 2
SchlieBen Strg+W k
Alle schlieBen Strg+Alt+W
Speichern Strg+5
Speichern unter... Strg+Umschalt+5
Als Vorlage speichern...

Abb. L1.42: Die zuletzt getffneten Dateien

@ Markieren Sie die gewiinschte Datei und klicken Sie dann
einmal mit der Maustaste.

Ein Flash-Dokument schlieRen

Nicht mehr benétigte Filme sollten Sie schliel3en.
Dazu haben Sie mehrere Mdglichkeiten:
B Sie rufen das Menl Datei / SchlielSen auf,

W driicken + [w] oder
B klicken auf das SchlieSen-Feld der Film-Datei.

t__ Datei  Bearbeiten  Ansic
Start.fla

B Szene 1
|200 |150 |100 |

[=F
.

Abb. L1.43: Die Datei schlief3en
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Hilfe

Hilfe in Notlagen

Aufgrund der beschrankten Seitenzahl kann dieses Buch nicht
alle Ihre Fragen beantworten. Und so taucht hier und da viel-
leicht doch ein Problem oder eine zusétzliche Frage auf, auf
die Sie eine Antwort mochten. Fir solche Félle ist jedoch vor-
gesorgt, denn Flash stellt Ihnen eine recht gute Hilfe zur Verfi-
gung. Wenn Sie wirklich mal nicht weiterwissen, dann kénnen
Sie Uiber das Men Hilfe / Flash Hilfe (oder schneller Gber [F1])
diese Hilfefunktion aufrufen.

Nach Auswahl des Menulpunkts wird die sogenannte Adobe
Community Help aufgerufen.

Im oberen Bereich finden Sie die Flash-Hilfe als Druckversion
zum Download. Wenn Sie sich fiir Letztere entscheiden, soll-
ten Sie mit 14 MB Download flir die PDF-Datei rechnen.

Adobe Flash Professional CS5 mofl -~

Adobe-Referens Hiufig qenutzte Ressourcen

armmndnn van Flash Prafrssianal Flash Devedopns Conter
Vermenden van Adobe Media Encoder 055 Support

ActienScript 1.0 und Kompanenten Erste Schritte und Ubungen
AetiEnSCript 2.0 und Kompansnten Faren

Adobe ATR o5 Live

Mobila Gerite

Flash Lite

Erweitern van Flash Professional €55 Mierwandte Prisdre
Craative Sulta 5 Flash Dullder 4

Verwenden ven Flash Flaxd

Professional C55 Adobe ATR

e Funktionen i Adobe Flash
Professional C55

© arbeitsbereach

i Verwalten von

0

- Arbaitan mit impartiarten Bildam Iehalt v Marebaden van Adobs Professicas]

: css.

¥ Erstellen und earbeiten von Grafihen

& Symbole, Instangen und
Bibliuthcksclzments

Andere Versonen:

¥ Zeitheisten nd Animalion

Abb. L1.44: Nicht nur fr den Notfall: die Hilfe von Flash
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Sie konnen aber auch auf die Flash-Hilfe zugreifen, die mit
Hyperlinks funktioniert. Hier wird lhnen im linken Bereich des
Fensters zunachst der /nhalt in Form eines thematischen In-
formationsstrangs angeordnet. Wenn Sie auf die Hyperlinks
bzw. auf die Pluszeichen davor klicken, erhalten Sie im rech-
ten Fenster eine Liste mit dazugehérigen Themen. Suchen Sie
hier das passende Thema aus und klicken Sie abermals dar-
auf. Sie finden dann eine Arbeitsanweisung, wie das Problem
zu l6sen ist. Im rechten Bereich finden Sie eine Suchfunktion.
Tragen Sie einfach das entsprechende Schlagwort in das Lis-
tenfeld ein und starten Sie die Anfrage mit [.—].

Flash beenden

lhre Arbeit mit Flash beenden Sie
B Uber das Menl Datei / Beenden,
B mit einem Klick auf die Sch/ieSen-Schaltflache oder

B durch Betéatigen von [Stg] + [0].

In diesem Buch werden einige Schritte tiber Mentfolgen
und meist auch Uber die Tastenkombinationen erlautert.
Die meisten Tastenkombinationen finden Sie Gbrigens di-
rekt hinter den entsprechenden Meniis aufgelistet. Muss
man Ofter das ein oder andere Menu aufrufen, ist es oft
einfacher, sich die Tastenkombination zu merken. Doch
finden Sie selbst heraus, welche Arbeitsweise Ihnen am
besten gefallt und wie Sie am schnellsten mit Ihrer Arbeit
vorankommen.
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