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LERNEN • ÜBEN • ANWENDEN

DAS EINSTEIGERSEMINAR

Der erste Teil vermittelt die not- 
wendigen theoretischen Grund
lagen. Schritt für Schritt werden 
Sie mit den wesentlichen Pro-
grammfunktionen und Features 
vertraut gemacht.

Im zweiten Teil vertiefen und 
festigen Sie Ihren Wissens-
stand. Dazu finden Sie diverse 
kapitelbezogene Fragen und 
Übungsaufgaben mit ausführ- 
lichen, kommentierten Lösungen.

Dieser Teil schlägt eine Brücke 
zwischen Theorie und Praxis. In 
einem komplexen, durchgän- 
gigen Praxisbeispiel wenden 
Sie nun die in Teil I erlernte und 
in Teil II geübte Theorie an.

Adobe Flash CS5
Mit Flash lassen sich voll animierte und vertonte Webseiten mit geringer Bandbreite erstellen. Die 
Möglichkeiten, die die Programmierung bietet, übertreffen die von HTML um ein Vielfaches. Das 
Einsteigerseminar Flash CS5 richtet sich an ambitionierte Einsteiger, die über keine oder nur wenig 
Erfahrung mit Flash verfügen und nach einer leicht verständlichen und praxisnahen Beschreibung 
auch anspruchsvoller Techniken suchen.

Grundlagen		  Flash installieren und einrichten, Benutzeroberfläche kennen lernen, Datei- 
	 aktionen durchführen, Hilfefunktion

Text		  Texte anlegen und formatieren, Arbeiten mit Textblöcken, Animation von  
	 Texten, klassisches Tween, Bewegungs- und Form-Tween

Grafiken		  Zeichnen von Vektorgrafiken, elementare und komplexe Formen, Bitmap- 
	 grafiken importieren und vektorisieren

Objekte		  Objekte anordnen, ausrichten und verteilen, Transformation und 		
	 Animation

Ebenen		  Arbeiten mit Ebenen, Symbolen und Instanzen

Fortgeschrittenes	 Ebeneneffekte, Pfadanimationen, Szenen, Sounds, Aktionen

LERNEN • ÜBEN • ANWENDEN – der sichere Weg zum Erfolg!
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