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Einleitung

Wie arbeitest du mit diesem Buch?
Du findest in diesem Buch eine Menge Praxis, aber auch viel Theorie. Pra-
xis, das heißt: Es gibt was zu tun, du kannst vor dem Computer sitzen und
dort etwas anstellen. Bei der Theorie dagegen kann dein Computer auch
ausgeschaltet bleiben. Du kannst dich in einen Sessel oder aufs Bett
plumpsen lassen und im Buch herumschmökern.

Einige Symbole sollen dir auf deiner Wanderung durch dieses Buch behilf-
lich sein:

Arbeitsschritte
> Wenn du dieses Zeichen siehst, dann gibt es etwas am Computer zu

tun. Schritt für Schritt lernst du auch mit Dingen umzugehen, die dir
anfangs furchtbar kompliziert erscheinen.

Aufgaben

Ab und zu ist da eine Aufgabe eingestreut. Du kannst sie natürlich auch
überspringen. Zum Verständnis des Buches ist es nicht unbedingt nötig,
auch nur eine Aufgabe zu bearbeiten. Aber vielleicht reizt es dich doch,
diese oder jene Sache zu knacken. Denn die Aufgaben sind wirklich nicht
allzu schwer.
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Vorwort

Zusatzinformationen

Notfälle

Wichtige Stellen im Buch

Was brauchst du für dieses Buch?
Du kannst mit diesem Buch beginnen, ohne irgendetwas über Computer
zu wissen. Gut wäre es aber schon, wenn du eine Möglichkeit hast, mit so
einem Ding zu arbeiten. Am besten wäre ein Computer mit Windows.

Die neueste Version von Windows trägt den Zusatznamen Vista. Das
bedeutet in mehreren Sprachen so viel wie »Aussicht« (»vista« als Verb
heißt übrigens »sehen«). Die Abbildungen in diesem Buch zeigen das neue
Windows. Wenn du ein anderes Windows auf deinem PC hast, sieht dein
Bildschirm eben etwas anders, aber doch irgendwie ähnlich aus.

Und wenn du einen Computer ohne Windows oder gar keinen Computer
hast, dann gibt es trotzdem eine Menge in diesem Buch, mit dem du
etwas anfangen kannst.

Hilfe?
Ab und zu musst du vielleicht jemanden um Hilfe bitten: Für Eltern und
Lehrer ist der Anhang A gedacht. Du kannst ihn natürlich auch lesen,
wenn du möchtest. Es ist schließlich dein Buch und (fast) alles ist auch
für dich geschrieben.

Food retupmoc dnis? Um das herauszufinden, lass uns gleich beginnen!

Wenn es um eine ausführlichere Erläuterung geht, tritt Buffi in Erschei-
nung und schnuppert in seiner Kiste mit Tipps, Tricks und Zusatzinforma-
tionen für Technikfreaks. Diese Informationen musst du nicht unbedingt
lesen. Aber es soll ja eine Menge Kids geben, die immer noch ein bisschen
mehr wissen wollen. Falls du dich dazu zählst, wirst du an dieser Stelle
fündig: Hier werden auch kompliziertere Dinge erklärt.

Manchmal hast du irgendetwas falsch gemacht. Oder du hast vergessen,
wie etwas funktioniert. Oder es wird gerade brenzlig. Dann findest du
hoffentlich bei diesem Symbol auch eine Lösungsmöglichkeit. Notfalls
kannst du aber auch ganz hinten im Anhang C nachschauen, wo die
wichtigsten Pannen aufgeführt sind.

Hin und wieder siehst du ein solch dickes Ausrufezeichen im Buch. Dann
ist das eine Stelle, an der etwas besonders Wichtiges steht.
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