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Über den Autor:
Holger Hinzberg ent-
wickelt seit vielen Jah-
ren Software für den 
Mac und hat noch 
ein weiteres Buch zu 
Objective-C und Cocoa 
geschrieben.

System- 
voraussetzungen: 
Damit du mit diesem 
Buch erfolgreich 
arbeiten kannst, 
brauchst du natürlich 
einen Mac-Computer 
mit einem Intel-Pro-
zessor und mindestens 
2 GB Arbeitsspeicher. 
Zusätzlich wird für 
die Installation der 
Software Xcode 2GB 
freier Festplatten-
speicher benötigt. Auf 
dem Mac muss min-
destens das Betriebs-
system Mac OS X in 
der Version 10.7 (Lion) 
installiert sein.

Ab 12 Jahre, aber 
auch für Erwachsene, 
die eine wirklich 
einfache Einführung 
suchen.   

Du bist begeistert von deinem Mac, möchtest aber 
nicht nur fertige Programme von anderen benut-
zen, sondern deine eigenen Ideen umsetzen? Und 
du willst deinem Mac beibringen, was er für dich 
machen soll? Er kann z.B. für dich rechnen, bun-
te Fenster anzeigen, als Stoppuhr die Zeit messen 
und du kannst sogar in einem von dir program-
mierten Ratespiel gegen den Computer spielen.

Mit deinem Mac und dem Betriebssystem OS X 
stehen dir kostenlos alle Werkzeuge zur Verfü-
gung, die du zum Programmieren brauchst und 
mit denen du viele eindrucksvolle Dinge erschaf-
fen kannst. So kannst du sofort loslegen, tolle Pro-
gramme zu schreiben. Holger Hinzberg zeigt dir 
alles, was du wissen musst, und du brauchst dafür 
keinerlei Vorkenntnisse. 

Am Anfang geht es ganz einfach los und Schritt für 
Schritt schreibst du zunächst kleine Programme. 
Mit jedem Kapitel lernst du neue Möglichkeiten 
kennen, bis du am Ende sogar ein eigenes kleines 
Spiel programmieren kannst. Dann hast du so viel 
gelernt, dass dir alle Wege offen stehen in der 
großen weiten Welt der Mac-Programmierung. 

In jedem Kapitel findest du Fragen, um das Gelern-
te zu testen, und Aufgaben, um direkt Neues aus-
zuprobieren.

Auf der CD:
Beispielprogramme aus dem Buch
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Stichwortverzeichnis 

@ 
@property  153 
@synthesize  154 

A 
Accessor-Methoden  146 
Aktivitätsanzeige  92 
AppKit-Framework  284 
applicationWillTerminate  215 
Array  268 
Assistant  222, 225 
Aufrufstapel  446 
awakeFromNib  212, 249, 287, 442 

B 
Badge  482 
Benachrichtigungsfenster  360 
Block  21 
break  86 
Bundle  391 
Button  185 

C 
Callstack  323 
Checkbox  292 
Cocoa  39, 172 
Cocoa Simulator  415 
Code Folding  116 
Code Sense  36 
Codedatei  125 
Combobox  284 
Compiler  19 
Continue  88 
Controller  168 
Credits.rtf  348 

D 
Datatip  317, 375, 376 
Debugger  314 
Debug-Leiste  318 
Deklaration  50, 127 
description-Methode  162 
double  57 
do-while-Schleife  85 

E 
Eingebettet Methoden  338 
Endlosschleifen  90 
EVA-Prinzip  242, 287 
Event Loop  215 

F 
float  55 
Format Specifier  54 
for-Schleife  77 
Fortschrittsanzeige  304 
Fortschrittsbalken  421, 450 
Framework  39 
Funktionen  96 

G 
Garbage Collector  138 
Geltungsbereich  79, 97 
Getter  146 

H 
Haltepunkt  316 
Header-Datei  125 
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Stichwortverzeichnis 

 

I 
IBAction  178 
IBOutlet  178 
Icon Composer  276, 397 
if-Strukur  69 
Implementation  127 
Info-Fenster  347 
InfoPlist.strings  391 
initialFirstResponder  258 
Inspector  183, 198 
Instanz  131 
Instanzvariablen  145 
int  50 
Integer  50 

J 
Jump Bar  47, 127 

K 
Kapselung  98, 148 
Klassen  120 
Kommentar  37 
Komposition  448 
Konsole  34 
Konstanten  58 
Kontrollkästchen  292 

L 
Label  186 
Laufvariable  78 
Library  182 

M 
Mac App Store  26 
MainMenu  380 
MainMenu.xib  180 
math.h  62 

Menüleiste  380 
Methode  126 
Model-View-Controller  168 
Modulo  264 
Modulo-Operator  419 

N 
Nachricht  132 
nextKeyView  255 
Nextstep  489 
NSAlertPanel  450 
NSApp  474 
NSApplication  215 
NSArray  269 
NSBeep  360 
NSButton  223, 414 
NSCalendarDate  422 
NSCoding  363 
NSComboBox  284 
NSDate  411, 422 
NSDockTile  483 
NSInteger  289 
NSLog  34, 289 
NSMutableArray  334 
NSMutableString  299 
NSNumber  269 
NSOpenPanel  372 
NSPanel  470 
NSProgressIndicator  305, 449 
NSRange  301 
NSRunAlertPanel  360, 457, 459 
NSSavePanel  367 
NSSlider  304 
NSString  64, 149 
NSTextField  223, 435 
NSTimeInterval  418 
NSTimer  408, 409 
NSToolbar  393 
Number Formatter  235 

O 
Objekt  128 
Operator  57 

http://www.mitp.de/8684


503

Stichwortverzeichnis 

 

P 
Präprozessoranweisung  60 
Progress Indicator  304 
Projekt  28 
Protokoll  362 
Punkt-Notation  155 

R 
Refactoring  388 
return  103 
Rückgabewert  102 
Run  31 

S 
Schieberegler  304, 434 
Schnappschuss  246 
Schnell-Hilfe  46 
Schriftartenauswahl  413 
self  133, 339 
Serialisierung  362 
setIntValue  275 
setStringValue  179 
Setter  146, 149 
Sheet  472 
Slider  304 
Snapshot  388 
Speicherleck  248 
Steuerelemente  182, 184 
Stoppuhr  411 
stringWithFormat  419 
switch-Struktur  75 
Symbolleiste  392 

T 
Tabulatorreihenfolge  254 
Textausrichtung  235 
TextEdit  350 
Timer  408, 449, 457 

U 
userInfo  428 

V 
Variablen  50 
Variablenansicht  322 
Vererbung  135 

W 
while-Schleife  84, 272 
Workspace-Fenster  30 

X 
Xcode  18 

Z 
Zeiger  64 
Zufallszahlengenerator  263, 460 
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