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Unit Testing, richtig durchgeführt, kann den Unter-
schied ausmachen zwischen einem fehlgeschla-
genen Projekt und einem erfolgreichen, zwischen 
einer wartbaren Code-Basis und einer, die niemand 
freiwillig anpackt, zwischen dem Nach-Hause-
Kommen um 2 Uhr nachts oder zum Abendessen, 
selbst noch kurz vor dem Release-Termin.

Roy Osherove führt Sie Schritt für Schritt von einfa-
chen Tests zu Tests, die wartbar, lesbar und zuver-
lässig sind. Er geht danach auf die Grundlagen 
des Interaction Testings ein und stellt schließlich 
bewährte Vorgehensweisen für das Schreiben, das 
Verwalten und das Warten der Unit Tests in echten 
Projekten vor. Darüber hinaus werden auch fort-
geschrittene Themen behandelt wie Mocks, Stubs 
und Frameworks wie etwa Typemock Isolator und 
Rhino Mocks.

Sie werden eine Menge zu fortgeschrittenen Test-
mustern und zur Testorganisation, zum Arbeiten 
mit Legacy Code und auch zu untestbarem Code 
erfahren. Und Sie lernen Werkzeuge kennen, die 
Sie beim Testen von Datenbanken und anderen 
Technologien brauchen werden. 

Die Beispiele sind in C# erstellt, aber auch für Pro-
grammierer anderer Sprachen wird das Buch von 
großem Nutzen sein, da die Prinzipien des Unit 
Testings für andere Sprachen dieselben sind.

Stimmen zum Buch:
»Ein wichtiges Buch, das schon vor Jahren hätte 
geschrieben werden sollen.«
Aus dem Vorwort von Michael Feathers
»Jedes bisher zum Unit Testing geschriebene Buch 
war für Amateure. Dieses hier ist für Profis.«
Josh Cronemeyer, ThoughtWorks
»Nehmen Sie Handwerkskunst ernst? Dann müs-
sen Sie dieses Buch haben.«
Dave Nicolette, Independent Agile Coach
»Eine gründliche, schrittweise Einführung und 
[…] Ideen zur Weiterentwicklung [Ihrer] Arbeits-
weise.«
Kent Beck, Three Rivers Institute
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