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Aus dem Inhalt:

• Lichtführung: Natürliches 
Licht, Studiolicht und 
Farbtemperatur

• Digitale Lichtwerkzeuge wie 
Abwedler und Nachbelichter 
professionell einsetzen

• Highlights: Strahlen und 
Lichtrefl exe setzen

• Porträtlicht gekonnt 
bearbeiten

• Mit Kontrasten und 
verschiedenen Bildlooks 
beeindruckende Effekte 
erzielen

• 3D-Lichtquellen und 
3D-Objekte erzeugen

• Sieben ausführliche und 
anschauliche Kreativ-
Workshops vom Profi 

• Alle Beispielbilder zum 
Nachbauen der Workshops 
unter www.mitp.de/9055

Der Autor:

Uli Staiger ist Inhaber des 
Fotostudios die licht gestal-
ten in Berlin. Als Fotograf und 
Illustrator hat er bereits viele 
nationale und internationale 
Preise gewonnen. Er schreibt 
regelmäßig für Fotografie-
Fachzeitschrif ten und hat 
bereits einige erfolgreiche 
Bücher bei mitp veröffentlicht.

Was wäre ein gelungenes Bild oder eine Bildmon-
tage ohne das Licht? Wenn Sie seine Gesetze ken-
nen und seine Wirkungsweise begreifen, können 
Sie Licht und auch Schatten nachträglich in ein 
Bild-Composing integrieren. Uli Staiger zeigt Ihnen 
die Möglichkeiten der digitalen Nachahmung in 
Adobe Photoshop CS5 auf. Er stellt Ihnen zunächst 
die digitalen Lichtwerkzeuge vor und erklärt den 
Einsatz von Lichtstrahlen, Lichtpinsel und Blenden-
fl ecken. Wie Sie den Bildlook mit verschiedenen 
Kontrastarten oder Pseudo-HDR beeinflussen, 
erfahren Sie anhand anschaulicher Beispiele. Da 
Photoshop CS5 Extended auch mit 3D-Objekten 
umgehen kann, sind 3D-Lichtquellen ebenfalls ein 
geeignetes Mittel, um Ihr Bild zu perfektionieren. 
Die Workshops mit atemberaubenden Motiven im 
Uli-Staiger-Stil im zweiten Teil des Buches, die Sie 
anhand von Download-Bildern an Ihrem Rechner 
nachvollziehen können, wecken schnell Lust, die 
beschriebenen Techniken für eine gezielte Bear-
beitung der Beleuchtungssituation am eigenen 
Bild anzuwenden.

Die EDITION PROFIFOTO:

Die Experten der Redaktion PROFIFOTO und aus 
dem mitp-Verlag bündeln ihr Know-how und publi-
zieren in Zusammenarbeit mit erfahrenen Auto-
ren, die unmittelbar aus der Foto-Praxis kommen, 
eine einmalige Fachbuchreihe „made for profes-
sionals“: Ergänzend und fl ankierend zum Magazin 
PROFIFOTO bieten die mitp-Bücher der EDITION 
PROFIFOTO professionelles Wissen zum richti-
gen Umgang und zur effi zienten Nutzung digitaler 
Fototechnik und Bildbearbeitung.

Außerdem zum Thema 
bei mitp:

ISBN 978-3-8266-5550-0
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2D-Ebene einsetzen 294
3D-Achse 144, 152
3D-Bedienfeld 79
3D-Datenimport 278
3D-Ebene

einfügen 277
3D-Lichtquelle 78, 153
3D-Objekt

beleuchten 79
beschaffen 78

A
Abwedeln-Werkzeug 26
Ambient Occlusion 217
Analyse

Lichtsituation 84
Aufhellebene

anlegen 126
aufhellen

Augen 60
Himmel 101

Aufhellicht 286
Auswahl rendern 291

B
Beauty-Dish 19
Bewegungsunschärfe 105
Blendenflecke 50
Bordlichter 163
Brennweite

anpassen 147

C
Chromreflex 44

D
Dämmerung

erzeugen 99
Deflektorlicht 153
Diffuse Lichtquellen 19
Diffusschatten 242
Dunst 224

erzeugen 131

F
Farbe anpassen 191, 273
Farbgebung 252
Farbig abwedeln 33
Farbig nachbelichten 33
Farbkorrektur 200
Farbsättigung 217

verringern 230
Farbstich entfernen 188
Farbstimmung 229
Farbtemperatur 22
Farbverschiebung 99
Fertige Pinselspitzen 45
Finales Rendern 172, 292
Flutlichter 164

G
Gaußschen Weichzeichner 260
Gerichtete Lichtquelle 17, 80, 151, 

285
Geschwindigkeit simulieren 257
Glanzlicht 149
Global Illumination 217
Gradationskurven 100
Gradationskurven-Werkzeug 67

H
Hartes Licht 30, 32
Hauptlicht setzen 285
Hauptlichtquelle 152
Hautbild aufbauen 54
HDR 70
HDR-Tonung 182

Praxis 72
Helligkeit

anpassen 171, 189
Himmel 92, 130

abdunkeln 160
einfügen 236, 269

Hintergrund
aufhellen 166

Hochpass-Filter 69
Horizont

einbauen 129
verbessern 224

hyperreales Licht 234
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Ineinanderkopieren 32, 248

K
Kantenüberstrahlung 226
Kernschatten 245
Kfz-Rücklichter 162
Kontrast 71, 102, 178

anpassen 171
erhöhen 125, 229
verstärken 121

Kontrastarten 66
Globaler Kontrast 66
Lokaler Kontrast 66
Scharfzeichnen 66

L
lange Belichtungszeit 17
Licht auf der Haut 54
Licht aufmalen 58
Licht und Schatten 126
Lichtbrechung 173
Lichter anpassen 200
Lichtformer 17
Lichtführung im Studio 196
Lichtkegel 297
Lichtpinsel 42
Lichtquelle

positionieren 154
zweite 153

Lichtreflexe 40, 42, 111, 195
Lichtrichtung 16

anpassen 272
Lichtsmog 166
Lichtstimmung anpassen 99
Lichtstrahlen 40, 195
Linear abwedeln 33
Linear nachbelichten 33
Lineares Licht 30
Lokalkontrast 181

anheben 238
anpassen 274

M
Maskierung 196
Materialien

anpassen 83
bestimmen 148
Eigenschaften 148

Metallglanz 285

N
Nachbelichten-Werkzeug 27
natürliches Licht 14
neutrale Farbabstimmung 23
nondestruktives Abwedeln 29
nondestruktives Nachbelichten 31
Normalreflektor 18, 21

P
Panorama erzeugen 116
Partielle Belichtungskorrektur 239
Perspektive

anpassen 83
transformieren 234

Perspektivkorrekturen 156
Photoshop

für 3D vorbereiten 142
Photoshop CS5 extended 142
Pinsel

festlegen 106
mit Cinema 4D gestalten 47

Pinseleinstellungen 107
Pinselspitze 42, 131

bauen 108
Pseudo-HDR 70
Punktlichtquelle 82, 154
Pylonen 277

R
Radialer Weichzeichner 254
Reflexe 256
Reflexionen 296
Reflexionsgrad 150
Rendereinstellungen 145
Rendern

finales 86

S
Schatten 134, 173, 217

einzeichnen 59
erzeugen 212

Smartfilter 244
Smart-Objekt

erstellen 125
Softbox 19, 20
Sonne 14

kreieren 258
malen 194, 224, 226

Sonnenstrahlen 259
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Spiegelung 150, 173
anlegen 127
einbauen 282

Spotlichtquellen 81
Strahlen

aufhellen 260
einfügen 227

Strahlendes Licht 30, 32, 249
Striplight 19
Studiolicht 17
Studiolichtquelle 20

T
Tageslicht 21, 196
Tageslichtstudio 21
Testrendern 85

vorbereiten 290
Tiefenschärfe 104
Tonwertanpassung 294
Tonwertkorrektur 67, 129
Transparenz erzeugen 241
Typografie 159

U
Überstrahlung 163, 299
Unebenheiten beseitigen 57
Unscharfmaskierung 68, 182

V
Verrechnungsmodi light 32
Volumen erzeugen 200

W
Wabe 18
Weiches Licht 32
Weitwinkelreflektor 18

00___Licht_5099.book  Seite 303  Mittwoch, 1. September 2010  3:48 15

© des Titels »Digitales Licht - Edition ProfiFoto« (ISBN 978-3-8266-9055-6) 2010 
by Verlagsgruppe Hüthig Jehle Rehm GmbH, Heidelberg 
Nähere Informationen unter: http://www.it-fachportal.de/9055

http://www.it-fachportal.de/9055



