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„Dieses Buch ist eine um-
fassende Einführung in die
Programmierung mit Ob-
jective-C. 
Es ist in einem präzisen 
und sehr gut lesbaren 
Stil geschrieben. Viele 
Beispiele erläutern die 
verwendeten Begriffe, so 
dass dieses Buch auch für 
Einsteiger in die Mac OS X 
Programmierung bestens 
geeignet ist.“
Prof. Dr. Rainer Parch-
mann, Uni Hannover

Mit diesem Buch erhalten Sie ein umfassendes 
Praxis-Handbuch für die Programmiersprache 
Objective-C 2.0. Die Autoren legen hierbei beson-
deren Wert auf eine strukturierte Einführung. Somit 
besteht das Buch aus zwei Teilen:
Teil I behandelt alle grundlegenden Sprachele-
mente von Objective-C wie die objektorientierte 
Programmierung, Kategorien, Properties, Protokol-
le, die Ausnahmebehandlung und Blöcke.
In Teil II des Buches zeigen die Autoren, wie 
Objective-C unter Mac OS X und iOS eingesetzt 
werden kann. Sie behandeln die dort vorhande-
nen Entwicklungswerkzeuge und mitgelieferten 
Frameworks, insbesondere das Foundation Frame-
work. Ein ausführliches Kapitel beschäftigt sich mit 
Design Patterns für Objective-C und erläutert fünf 
Patterns für die praktische Arbeit mit dem Cocoa-
Framework.
Zahlreiche Praxisbeispiele verdeutlichen den kon-
kreten Einsatz von Objective-C. Zusätzlich finden 
Sie in jedem Kapitel Übungsaufgaben mit Muster-
lösungen. 
Die Autoren stellen die Programmiersprache Objec-
tive-C 2.0 in den Mittelpunkt. Sie gehen dabei von 
grundlegenden Programmierkenntnissen aus. Alle, 
die noch keine Kenntnisse in C besitzen, finden im 
Anhang einen kurzen C-Kurs, der zum Verständ-
nis von Objective-C ausreicht. Erfahrungen mit 
objektorientierter Programmierung werden nicht 
benötigt, die Konzepte werden von Grund auf 
erläutert.
Alle Beispiele im Buch basieren auf der Version 
Mac OS X 10.6 und sind für Versionen ab 10.5 aus-
gelegt. Für die Leser, die noch unter Mac OS X 10.4 
programmieren, sind die Features der Sprache 
gekennzeichnet, die unter 10.4 und Objective-C 
1 nicht zur Verfügung stehen. Alle restlichen Tei-
le sind auch für den Einsatz unter Mac OS X 10.4 
geeignet. Die Erläuterungen zum iPhone basieren 
auf iOS ab der Version 3.

„Gratulation an das Autoren-Team, selten findet 
man ein Fachbuch, das sich so kompetent mit 
einer aktuellen Technik auseinandersetzt. [...] Die-
ses Buch ist ohne Alternative für denjenigen, der 
wirklich die Sprache beherrschen will und meiner 
Meinung nach ohne Konkurrenz.“
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