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5. Aufl age

Außerdem zum Thema
bei mitp:

Aus dem Inhalt:
• Datentypen, Kontroll-

strukturen, Operatoren, 
Makros, Funktionen

• Vektoren, Strings, 
Zeiger und Referenzen

• Speicherreservierung 
zur Laufzeit, 
dynamische Arrays 
und Matrizen

• Klassen, Vererbung 
und Polymorphie

• Überladen von 
Funktionen und 
Operatoren

• Sequentieller und 
wahlfreier Dateizugriff 
mit Streams

• Exception Handling

• Templates

• Container, Adapter 
und Bitsets

• Algorithmen der 
Standardbibliothek

• Numerische Bibliothek

• Umfassendes Glossar

Auf der CD:

• Microsoft Visual C++ 
 2010 Express Edition 

• Programmbeispiele  
 und Musterlösungen

Sie möchten die Programmiersprache C++ erler-
nen oder vertiefen – und sind Anfänger oder aber 
fortgeschrittener Programmierer? Dann ist dieses 
Buch richtig für Sie!

Sie lernen die elementaren Sprachkonzepte von 
C++ und werden schrittweise bis zur Entwicklung 
professioneller C++-Programme geführt. In den 
Beispielen zeigen die Autoren die ganze Breite 
des Anwendungsspektrums auf. Dabei basiert 
die Sprachbeschreibung auf dem ANSI-Standard, 
der von allen gängigen Compilern unterstützt 
wird (Visual C++, C++Builder, GNU C++ etc.). Für 
den professionellen Einsatz sind in den hinteren 
Kapiteln die Container-Bibliothek, die numerische 
Bibliothek und die Algorithmen der Standard-
Template-Library beschrieben. Zahlreiche Anwen-
dungsbeispiele illustrieren die unterschiedlichen 
Verwendungsmöglichkeiten.

Jedes Kapitel bietet Ihnen die Gelegenheit, mit 
Übungen und Musterlösungen Ihre Kenntnisse 
direkt zu überprüfen und zu vertiefen. Damit Sie 
Ihr Programm unmittelbar testen können, ist auf 
der beiliegenden CD die Microsoft Visual C++ 2010 
Express Edition beigefügt. Die Programmbeispiele 
finden Sie ebenfalls auf der CD.

Gezielter Lernerfolg durch überschaubare Kapiteleinheiten

Vollständige Darstellung – Schritt für Schritt

Konsequent objektorientiert programmieren

Mit Microsoft Visual C++ 2010 Express Edition auf der CD
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