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Affinity — das Kreativ-Komplett-
Paket

Affinity? Fehlt da nicht ein Zusatz? Hief$ es nicht mal Affinity Designer, Affinity Pho-
to und Affinity Publisher? Im Oktober 2014 waren seinerzeit das vektorbasierte Gra-
fik- und Zeichenprogramm Affinity Designer als Gegenpart zu Adobes Illustrator,
im Juli 2015 Affinity Photo als Gegenstiick zu Adobes Photoshop und im Juni 2019
schlieRlich der Affinity Publisher, der gegen Adobes InDesign antrat, erschienen.
Alle drei Programme entwickelten sich rasch zu einer veritablen Konkurrenz zu
den Adobe-Produkten. Das lag nicht zuletzt daran, dass sie nicht nur iiber einen
dhnlichen Funktionsumfang verfiigten, sondern dass der Hersteller Serif keine
Abo-Zahlungen verlangte. Stattdessen konnte man die Software-Lizenz sehr preis-
wert kaufen und bekam zudem alle Updates und Weiterentwicklungen umsonst.

Die Affinity Suite

Affinity Designer Affinity Photo Affinity Publisher

Abb. 1.1: Die Logos der ehemaligen Affinity-Programme von Serif

Das dnderte sich im Mirz 2024, als das australische Unternehmen Canva das briti-
sche Softwarehaus Serif, den Entwickler der Affinity-Programme, itbernahm. Der
Adobe-Konkurrent Canva, der bisher vor allem fiir einfache, webbasierte Design-
Tools oder Pixabay bekannt war und dessen Moto es ist, Design fiir alle zuginglich
zu machen, wollte mit der Ubernahme auch professionelle Kreativprofis stirker
ansprechen. Infolgedessen wurden die drei separaten Programme zu der neuen
App Affinity zusammengefasst und auf den Stand der Zeit gebracht.
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Kapitel 1
Affinity — das Kreativ-Komplett-Paket

Serif
Affinity
Designer

Canva

Affinity

Vektor » Pixel »
Layout = Al

Serif
Affinity
Publisher

Abb. 1.2: Affinity goes to Canva

Unter einer Oberfliche bietet das Programm kostenlos erweiterte Werkzeuge
zum Grafikdesign, zur Fotobearbeitung und zum Seitenlayout und ist sowohl fiir
Windows und macOS (und bald auch iPadOS) verfiigbar. Die Integration wurde
dadurch gelost, dass man innerhalb der neuen App zwischen den verschiedenen
Arbeitsbereichen — Studios genannt — einfach hin- und herwechseln kann, ohne
die Anwendung verlassen zu miissen. Alle Werkzeuge des Vektor-, Pixel- und
Layout-Studios sowie alle Anpassungs- und Exportfunktionen kénnen beliebig oft
verwendet werden, ohne dass man irgendwie eingeschrinkt oder zu einer Zahlung
aufgefordert wird. Man erhilt sogar regelmifig kostenlose Updates mit neuen
Funktionen und Verbesserungen. Besonders erfreulich ist es, dass man alle Da-
teien offnen kann, die in Affinity V2 oder V1 erstellt wurden. Adobe-Dateien wie
PSD-, Al-, IDML-, DWG- und viele weitere Dateiformate kénnen einfach in Afhnity
importiert werden, wobei sogar Struktur, Ebenen und kreative Absicht vollstindig
erhalten bleiben.

Vielleicht fragen Sie sich jetzt: Wo ist der Haken? Es gibt keinen. Alle drei genann-
ten Studios kénnen Sie so benutzen wie seinerzeit die drei Serif-Programme. Und
wenn Sie mogen, gibt es sogar noch mehr zu entdecken, denn es ist noch ein weite-
res Studio integriert: Canvas AL Dieses Studio bietet serverbasierte KI-Funktionen
und ist zunichst gesperrt. Mochten Sie darauf zugreifen, benétigen Sie allerdings
ein kostenpflichtiges Canva-Premium-Abonnement. Die KI-Funktionen stehen so-
mit nur den Nutzern mit einem Canva-Premium-Konto zur Verfiigung. Wenn Sie
diese nicht benétigen, werden Sie ohne Hindernisse das Programm so benutzen
kénnen wie zuvor die drei Serif-Einzelprogramme.
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Fuir wen ist das Buch?

1.1 Fiir wen ist das Buch?

Vielleicht fragen Sie sich jetzt: Brauch’ ich das alles? Ich verwendete frither doch
nur Affinity Photo oder den Affinity Designer. Es liegt in Threr Hand. Das Pro-
gramm ist sehr flexibel. Sie kénnen Thre Arbeitsweise nur auf das Studio richten,
das Sie auch wirklich nutzen. Benétigen Sie die anderen nicht, dann ignorieren Sie
diese einfach. Innerhalb des Studios kénnen Sie so wie bislang mit dem entspre-
chenden Serif-Produkt arbeiten.

Oder Sie lassen sich einmal darauf ein und erleben, wie kreativ man von Vektor
iiber Pixel bis hin zu Layout in einer einzigen App arbeiten kann. Und vielleicht
kombinieren Sie bald schon Thre Lieblingstools und gestalten Ihre eigenen Kreativ-
studios. Um der neuen Arbeitsweise von Affinity Rechnung zu tragen, ist das Buch
dementsprechend aufgebaut. Im ersten Kapitel finden Sie Gemeinsamkeiten, die
alle Studios betreffen und allgemeines Hintergrundwissen. Die drei folgenden
Kapitel sollen Thnen zeigen, wie man mit den freien Studios Vektorgrafiken oder
Pixelbilder erstellt und bearbeitet, eine Publikation layoutet, und bieten Thnen ent-
sprechendes Hintergrundwissen. Das letzte Kapitel zeigt Ihnen Beispiele, wie man
bei einer Produktion alle drei Studios zusammen oder in Teilen einsetzt, und er-
klirt das Zusammenspiel der Studios innerhalb von Affinity.

Wie Sie nach und nach sehen werden, kénnen Sie mit den umfangreichen Werk-
zeugen und Optionen der Studios eine breite Palette an Arbeiten vornehmen. Der
Schwerpunkt dieses Buches wurde auf grundlegende Arbeitsweisen gelegt, die
im Alltag wohl am hiufigsten eingesetzt werden. Die Moglichkeiten sind jedoch
gewaltig und dementsprechend galt es, eine praxisbezogene Auswahl zu treffen.
Das Buch, das Sie gerade in Ihren Hinden halten, ist nicht fiir passionierte Profis
geschrieben. Es ist auch nicht so konzipiert, dass es Ihnen alle Fragen zu Affinity
beantworten kann, sondern es mochte Ihnen so viel grundlegendes, strukturelles
Wissen an die Hand geben, dass sich viele Probleme erschlieflen lassen. Dariiber
hinaus soll es Thnen Mut machen, sich mit den nicht selten komplexen Bereichen
des gestalterischen Arbeitens wie Illustrieren, Fotos oder gar Layouten zu beschif-
tigen.

Um Ihnen die Vorteile des Programms zu demonstrieren und die Funktionsweise
von Affinity niherzubringen, ist dieses Buch zudem groftenteils wie ein Seminar
aufgebaut. Dabei werden die meisten praxisrelevanten Programmfunktionen —und
das sind gewiss nicht wenige — erliutert. Deshalb kann man dieses Buch von vorne
bis hinten durchlesen oder — und das wurde beim Schreiben berticksichtigt — nur
abschnittsweise. Dabei werden Sie zunichst mit dem Handwerkszeug, der grund-
legenden Arbeitsweise und den Funktionen des Programms vertraut gemacht. Es
hilft Thnen meiner langjihrigen Erfahrung als Trainer und Dozent nach nicht so
viel, wenn Sie nur die Schritte eines Workshops nacharbeiten. Gerade, wenn Sie
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Kapitel 1
Affinity — das Kreativ-Komplett-Paket

sich ein wenig Hintergrundwissen, gemischt mit einigen Praxisanteilen, verschaftt
haben, werden Sie vieles besser verstehen.

Was dieses Buch nicht kann, ist, eine umfassende Erlduterung zu allen Optionen
des Programms zu geben, da der zur Verfiigung stehende Platz begrenzt ist. Ich
habe deshalb versucht, eine Auswahl der meiner Erfahrungen nach hiufigsten pra-
xisrelevanten Arbeiten und Probleme darzustellen. Das fiihrt natiirlich dazu, dass
der ein oder andere Aspekt kiirzer ausfillt, als Sie sich das beim Durcharbeiten
vielleicht wiinschen. Im Allgemeinen sollten Sie aber nach dem Durchlesen tiber
ein fundiertes Wissen verfiigen, das Sie zu weiteren Schritten bemichtigt.

Das gilt auch fiir die Beispieldateien. Fiir das Buch wurden keine Daten bereitge-
stellt und damit auch ein bisschen auf Bequemlichkeit verzichtet. Aus vielen Schu-
lungen weif} ich, dass der tiberwiegende Teil der Teilnehmer — wie sie mir zum
Schluss oft bestitigen — am meisten lernt, wenn sie etwas selbststindig anfertigen
»mussten«. Eine fertige Beispieldatei, in der Sie lediglich nachschauen, wie etwas
gemacht wurde, ist auch etwas anderes, als wenn Sie etwas von Grund auf selbst
erstellen bzw. bearbeiten.

1.2 Spielt das Betriebssystem eine Rolle?

Wie Sie bereits gelesen haben, steht das Programm fiir Windows als auch fiir mac-
OS zur Verfiigung. Da stellt sich die Frage: Gibt es Unterschiede zwischen der
Affinity-App fiir Mac und Windows? Kurz und knapp: Nein, es ist dieselbe App, nur
eben auf verschiedenen Betriebssystemen.

Abb. 1.3: Affinity auf einem Mac
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Wie bekomme ich das Programm?

Das Buch wurde mit einem Windows-11-Rechner erstellt und dementsprechend fin-
den Sie entsprechende Abbildungen von einem Windows-PC-System. Sollten Sie
mit einem Macintosh arbeiten, so unterscheiden sich die gezeigten Abbildungen
im Wesentlichen durch das Apple-typische Aussehen. Die Meniis befinden sich in
der Mac-Meniileiste und die Fenster zeigen sich in der Mac-typischen Darstellung.
Bei der Bedienung miissen Sie als Apple-Anwender lediglich darauf achten, statt
der nicht existierenden Taste die Taste (und nicht die Taste)
und fiir die (A1t ]- im Regelfall die (Wah1]-Taste zu verwenden.

 w— | = =€

Abb. 1.4: ... und auf einem Windows-11-PC

1.3 Wie bekomme ich das Programm?

Bevor Sie loslegen konnen, muss zunichst Affinity auf Threm Computer installiert
werden. Doch keine Bange, wenn Sie das bislang noch nie gemacht haben. Der
Vorgang ist recht einfach und in gut fiinf Minuten kénnen Sie anfangen.

Das Programm kénnen Sie sich kostenfrei aus dem Internet herunterladen. Rufen
Sie dazu die Seite hitps://www.affinity.studio/de_de (man kann auch kurz affinity.
de in die Adressleiste des Browsers eingeben) auf. Dort finden Sie oben rechts die
Schaltfliche HoL DIR AFFINITY.

o CAC R
affinity erooue v Entauchen  Hire

Warsm ist AMinity kestentas?

Learnmore X

Abb. 1.5: Holen Sie es sich!
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Affinity — das Kreativ-Komplett-Paket

Sie gelangen auf eine weitere Seite, die Sie darauf hinweist, dass Sie alles bekom-
men, was Sie zum Erstellen von Designs, Bearbeiten von Bildern oder Gestalten
von Layouts benétigen, und dass Sie nie Thr Dokument verlassen oder etwas be-
zahlen miissen.

Allerdings miissen Sie ein Canva-Konto erstellen, was Sie einfach kostenlos erledi-
gen konnen. Klicken Sie dazu auf die Schaltfliche REGISTRIERE DIcH zUM HERUN-
TERLADEN.

Im folgenden Fenster werden Sie gefragt, wie Sie sich bei Canvas anmelden méoch-
ten. Das kann entweder iiber Thren Google- oder Facebook-Account oder eine be-
liebige E-Mail-Adresse erfolgen.

Je nach Wahl miissen Sie nun die entsprechenden Informationen eingeben.

Nachdem Sie auf WerTer geklickt haben, geben Sie diesem Zugang einen Namen
und gelangen mit einem erneuten Klick auf WEITER in ein Fenster, in dem Sie den
Verifizierungscode eingeben miissen, den man an Ihren Account geschickt hat.

Nach dessen Eingabe gelangen Sie auf die eigentliche Downloadseite.

affinily

Affinity herunterladen

Abb. 1.6: Wihlen Sie lhr System.

Hier klicken Sie auf die Schaltfliche des von Ihnen bevorzugten Betriebssystems
und laden die Dateien herunter.

Anschlieend suchen Sie iiber den Explorer bzw. Finder den entsprechenden Ord-
ner mit der Setupdatei auf und fithren einen Doppelklick auf dem Programmsym-
bol aus.
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Wie bekomme ich das Programm?

i Downloads & +

< T~ & [J > Downloads

@ MNeu !
A start ~ Heute
E] Galerie i i
B Desktop * Affinity xM.Q&
@ Musik *
3 videos *

| . !

Abb. 1.7: Die ausfuihrende Setupdatei

Nach einer Weile erscheint das BegriiRungsfenster und gibt Ihnen die Moglichkeit,
den Installationspfad zu beeinflussen. Sie kénnen ihn Thren Vorstellungen anpas-
sen oder Sie belassen es bei der Vorgabe.

Durch Deaktivierung des Kontrollkistchens kénnen Sie noch entscheiden, dass
keine Programmverkniipfung auf den Desktop gelegt wird.

Bestdtigen Sie mit INSTALLIEREN.

Der Vorgang wird nun vorbereitet und das Programm macht sich an die Arbeit. Ist
alles erledigt, kann es losgehen.

An Affinity wird stindig gearbeitet und ab und an gibt es eine neue Version. Das
Update kann natiirlich gratis herunterladen werden. Im Regelfall werden Sie au-
tomatisch durch ein Hinweisfenster zu einem Update aufgefordert, wenn Sie das
Programm das nichste Mal 6ffnen. Alternativ kénnen Sie auch iiber die Mentifolge
Hitre /| NacH UPDATES SUCHEN schauen, ob es etwas Neues gibt.

Affinity 3

Es ist ein Update verfiigbar!

. Maochten Sie das Update von 3.0.2 auf 3.0.3 installieren?

Installieren Micht jetzt

Abb. 1.8: Eine neue Version ist da!

Wie Sie sehen, trigt Affinity die Kennung 3.x. Das ist ein Hinweis darauf, dass es
der Nachfolger von Serifs Affinity Designer, Affinity Photo und Affinity Publisher ist.
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Affinity — das Kreativ-Komplett-Paket

Nach Klick auf die Schaltfliche DowNLoaD wird die neue Version heruntergeladen.
Mit einem Klick auf diese Datei startet das Updatesetup und Sie konnen mit einem
Klick auf die Schaltfliche AxTuaLisIEREN das Programm auf den neuesten Stand
bringen.

Zunichst gilt es, sich mit dem grundlegenden Aufbau und der Arbeitsweise ver-
traut zu machen und das Programm ein bisschen niher kennenzulernen.

1.4 Willkommen (Home)

Nachdem Sie es gestartet haben, erscheint zunichst vor dem eigentlichen Pro-
gramm ein Willkommen-Dialog.

Letter (NS A} Legal Ledger (ANSITD * US Trade Paperback *

Abb. 1.9: Der Willkommen-Dialog

Sollte der Willkommen-Dialog nicht sichtbar sein, klicken Sie ganz links oben
auf die HomE-Schaltfliche, die Sie an dem Affinity-A erkennen.

Ins Auge sticht sofort der untere Teil des Dialogs, der aus den Bereichen StaArT
CrEATING und WELCOME TO AFFINITY besteht. Der erste Bereich enthilt entspre-
chende Vorlagen, die Sie einfach auswihlen kénnen, und im zweiten Bereich fin-
den Sie interessante Lernanleitungen, die direkt im Programm umgesetzt werden
und die Thnen gewiss die ein oder andere Erkenntnis bringen.

Dariiber befindet sich eine Leiste mit Schaltflichen, iiber die Sie die erwihnten
Bereiche schnell aufrufen kénnen. Dariiber hinaus werden Sie sicher oft iiber
KtrrzricH VERWENDET fiindig und kénnen rasch zu Thren EIGENEN VORLAGEN oder
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FavorITEN springen. Die Schaltfliche HoME bringt Sie schliellich zur Ausgangs-
lage zuriick.

Im oberen Bereich konnen Sie auf der linken Seite tiber den Listenpfeil neben
Threm Anmeldenamen unter anderem Zugriff auf die Canva-Kontoeinstellungen
nehmen oder sich abmelden. Auf der rechten Seite gelangen Sie tiber das Symbol
mit dem Haus stets zu dieser Ausgangslage zuriick, wihrend Sie ein Klick auf das
Ordner-Symbol zum Orrnen-Dialog bringt. Die Schaltfliche mit dem affinitygrii-
nen Plus zeigt Thnen das Panel NEu an. Panels sind Bediendialoge und in diesem
kénnen Sie Thre Vorgaben fiir die Publikation titigen.

Diesen Dialog konnen Sie wie iiblich durch die Schaltfliche ScrLIESSEN ver-
schwinden lassen und haben dann vollen Blick auf das eigentliche Programm.

Sie konnen das Fenster sowohl bei einem Neustart des Programms als auch in
jedem Studio iiber die Mentifolge DaTEI / NEU aufrufen.

1.5 Bildschirmaufbau

Die Elemente, die in allen Studios enthalten sind, finden Sie in den folgenden
Ausfithrungen. Abweichungen und spezielle Abwandlungen werden bei den be-
treffenden Studios behandelt.

1.5.1 Die Meniileiste

Die MENULEISTE ermoglicht — wie bei allen anderen Programmen auch — den Zu-
griff auf alle Optionen, die Thnen dieses Programm so bietet.

Datei Bearbeiten Dokument Text Vektor Pixel Ebene Ansicht Fenster Hilfe

a

Studios 3 Vektor F2

New... Strg+N Pixcel F3

Neu aus letzter Vorgabe... Layout F4

Neu aus Zwischenablage Strg-+Alt+ Umschalt+N Slices F5

Neue Bildverarbeitung » Canva Al Fé&

. Retuschieren 7
Offnen... Strg+Q

Colour Gradi
Zuletzt Verwendete &ffnen ey =

Compaositing 2]

Typografie

Abb. 1.10: Die Meniileiste
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Sie enthilt geordnet nach Uberbegriffen alle Befehle des Programms und Sie kén-
nen in das gewiinschte Studio wechseln (DATEI / STUDIOS).

1.5.2 Die Symbolleiste

Unterhalb der Meniileiste befindet sich die SymBoLLEISTE, iiber deren Schaltfli-
chen auf der linken Seite Sie rasch auf das gewiinschte Studio zugreifen konnen.

Sofern Sie sich in einem Studio befinden, kénnen Sie mithilfe der beiden folgen-
den Schaltflichen zwischen dem VExkTOR-ANsicHTsSMoODUS und dem Pixer-AN-
sicHTsMoDpuUs wechseln.

L3

AN \ekior-Ansichtsmodus

Abb. 1.11: Wechsel der Ansichtsmodi

Waihrend der P1xEr-ANSICHTSMODUS einen speziellen Ansichtsmodus, in dem Vek-
tordesigns als einzelne Pixel dargestellt werden, aktiviert, bietet die Option VEKTOR-
AxsicaTsMoDUs eine Darstellung der Objekte als Pfade.

Pixel- oder Bitmapgrafiken bestehen aus kleinen Quadraten, den sogenannten Pi-
xeln, die auf einem Raster liegen (auch Bitmap genannt). Der Computer speichert
die Position, Grofle und Farbe jedes einzelnen Bildpunkts. Alle diese Punkte zu-
sammen betrachtet vermitteln den Eindruck eines Bildes. Normalerweise sieht
man diese Pixel, aus denen jedes Bild besteht, nicht. Erst, wenn man eine sehr
grofle Darstellungsform wihlt, kann man diese einzelnen Punkte erkennen. Jeder
dieser Bildpunkte (Pixel) besitzt eine Farbinformation. Beim »Malen« werden den
einzelnen Punkten Farben zugeordnet. Eine Linie ist demnach die Aneinander-
reihung von mehreren Bildpunkten. Je kleiner diese Bildpunkte sind und je enger
sie beieinanderliegen, desto hoher ist die Qualitit des Bildes. Vergréflern Sie z.B.
nachtriglich das Bild, werden Sie feststellen, dass alle Pixel gleichmifig skaliert
werden. Dies fiihrt zu einem Qualititsverlust des gesamten Bildes, den Sie sehr
schén an dem sogenannten Treppcheneffekt erkennen. Einer der wesentlichen
Nachteile der Pixelgrafiken ist, dass jeder Pixel Speicherplatz benétigt, der sich
rasch summieren kann. Eine Bitmapgrafik, insbesondere in Farbe, belegt somit
viel mehr Speicher- (RAM) und Festplattenplatz als eine vergleichbare Vektorgra-
fik, und dies kann die Anzeige und das Drucken des Bildes und Ihrer gesamten
Publikation verlangsamen.
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Abb. 1.12: Eine Pixelgrafik

Vektorgrafiken bestehen dagegen nicht aus einzelnen Bildpunkten, sondern ihr
Aufbau ist mathematisch definiert. So besteht eine Linie (der sogenannte Pfad) aus
einem Startpunkt, einem Endpunkt und dem entsprechenden Winkel. Der Start-
und der Endpunkt werden dabei in Form von X- und Y-Koordinaten gespeichert.
Jedes Objekt ist ferner durch Eigenschaften definiert, etwa Fiillung oder Randstir-
ke, die beliebig eingestellt und verindert werden kénnen. Beim Skalieren oder
Verschieben dieser Objekte werden nur die Koordinaten verindert. Diese Ande-
rungen haben jedoch keinen Einfluss auf den Objekttyp. Vektorgrafiken werden
von mathematischen Formeln bestimmt, was zu einer erheblichen Reduzierung
des Speicherplatzes fiithrt. Sie kénnen zudem beliebig ohne Verlust der Bildschirfe
verkleinert oder vergrofRert werden, da sie auflosungsunabhingig sind.

Abb. 1.13: Eine Vektorgrafik

Da man einem Computer mithilfe von Vektoranweisungen auf eine sehr effiziente
Weise mitteilen kann, was er zu tun hat, sind Vektorgrafiken im Allgemeinen we-
sentlich kompakter als Pixelgrafiken: Je nach Bild kann es lediglich ein Zehntel bis

© des Titels »Affinity« (ISBN 978-3-7475-1169-5) 2026 by mitp Verlags GmbH & Co. KG, Frechen. 21
Nahere Informationen unter: https://www.mitp.de/1169



22

Kapitel 1
Affinity — das Kreativ-Komplett-Paket

ein Tausendstel der Grof3e einer Bitmapdatei haben! Sie benétigen also bei Weitem
nicht so viel Speicher- und Festplattenplatz wie bei Bitmapgrafiken. Zudem kann
eine Vektorgrafik in jede Richtung gestreckt werden, ohne dass die Qualitit der
Bildschirmdarstellung oder der Druckausgabe geschmilert wiirde. Als Nachteil ist
zu nennen, dass realistische Darstellungen und viele kreative Effekte nur bei Pixel-
grafiken maoglich sind.

Auf der rechten Seite der Symbolleiste befinden sich je nach Wahl entsprechende
Schaltflichen, mit denen Sie rasch bestimmte Schritte erledigen kénnen.

|AI5 PNG exportieren

Abb. 1.14: Der rechte Teil der Symbolleiste

1.5.3 Die Kontextleiste

Unterhalb der Symbolleiste befindet sich die KoNnTExTLEISTE. Deren Informationen
erscheinen in Abhingigkeit des gewihlten Objekts oder Werkzeugs. Das ist etwa
der Fall, wenn Sie beispielsweise eine Grafik getffnet oder eine neue Datei angelegt
haben und das Werkzeug VErsCHIEBEN aktiviert ist.

-~ Gruppe auflosen

Abb. 1.15: Die Kontextleiste bei einer gesffneten Grafikdatei

Da diese Leiste stindig eingeblendet ist, erhalten Sie die Information, dass gegen-
wirtig keine Auswahl getroffen wurde, und kénnen tiber die Schaltflichen Zugriff
auf die DOKUMENTEINSTELLUNGEN und allgemeinen EINSTELLUNGEN nehmen.

Je nach markiertem Objekt verindert sich die Kontextleiste und gibt entsprechende
Einstellungsmoglichkeiten frei. Die Kontextleiste ist deshalb meist der erste An-
laufpunkt zum Andern markierter Objekte.

n o0o O i

Abb. 1.16: Die Kontextleiste bei einem markierten Objekt

1.5.4 Die Werkzeugleiste

Auf der linken Seite finden Sie die WERKZEUGLEISTE, die alle Werkzeuge enthilt,
die Sie fiir Thre Arbeiten benétigen.
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Verzweifeln Sie nicht angesichts der Menge der Werkzeuge — sowie der Gesamt-
moglichkeiten des Programms. In diesem Buch lernen Sie die wichtigsten Werk-
zeuge und deren Arbeitsweise kennen. Alles andere erschlieft sich im Laufe der
Zeit.

Je nachdem, welche Aktion Sie durchfithren méchten, miissen Sie vorher das
benostigte Werkzeug in dieser Leiste auswihlen. Einige Werkzeuge dienen zum
Auswihlen, Bearbeiten und Anzeigen von Grafiken, wihrend andere zum Malen
und Zeichnen oder zur Texteingabe vorgesehen sind. Dabei ist den verschiedenen
Werkzeugen jeweils ein Symbol zugeordnet.

Im Verlauf dieses Buches werden Sie eine Reihe von Schaltflichen und deren Be-
deutung kennenlernen. Damit Sie den Uberblick behalten, hat Thnen Affinity eine
kleine Hilfe zur Seite gestellt. Schieben Sie den Mauszeiger {iber eine der Schalt-
flichen und warten Sie zwei Sekunden. Es erscheint ein Hinweisfenster (die soge-
nannte QuickInfo), dem Sie die Bezeichnung des Werkzeugs und seine Bedeutung
entnehmen konnen.

Zeichenstift [P]

Erstellt prazise gezeichnete Kurven,
geschlossene Formen und gerade Linien.

Mehr Infos

Abb. 1.17: Nutzen Sie die hilfreichen Werkzeug-Tipps.

So erfahren Sie zum einen, was man mit diesem Werkzeug machen kann, und
zum anderen finden Sie im unteren Teil praktische Tipps, wie man das Werkzeug
effizienter verwenden kann, wenn man zusitzlich eine Taste hilt oder die rechte
Maustaste betitigt.

Die Werkzeuge selbst aktivieren Sie durch einfachen Mausklick. Ein ausgewihltes
Werkzeug erkennen Sie daran, dass es eingedriickt dargestellt wird.
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Wie Sie der QuickInfo entnehmen kénnen, befindet sich hinter der Bezeichnung
ein Buchstabe in eckigen Klammern. Es handelt sich dabei um die betreffende
Taste, mit der Sie schnell das Werkzeug auswihlen kénnen. Im Arbeitsalltag ist
diese Vorgehensweise oft der schnellere Weg.

Vermutlich sind Thnen auch schon die kleinen Dreiecke am rechten unteren Rand
einiger Hilfsmittelsymbole aufgefallen. Wenn Sie ein solches Symbol anklicken,
offnet sich ein sogenanntes FryouT-Ment, das weitere Hilfsmittel enthilt, die aus
Platzmangel nicht angezeigt werden konnen.

Bleistift

Abb. 1.18: Ein gedffnetes Flyout-Menii

Haben Sie ein Hilfsmittel aus einem Flyout ausgewihlt, dann wird dieses im wei-
teren Ablauf als erstes Symbol angezeigt. Gerade am Anfang kann es etwas verwir-
ren, wo jetzt dieses oder jenes Hilfsmittel »abgeblieben« ist.

Die Darstellung und der Inhalt der Werkzeugleiste konnen je nach Verwendungs-
zweck personalisiert werden und somit abweichen. Beispielsweise kann man die
Werkzeugleiste frei tiber die Arbeitsoberfliche bewegen. Dazu miissen Sie zu-
nichst iiber die Meniifolge AnsicuHT /| WERKZEUGE den Meniipunkt VERANKERN
deaktivieren. Anschlieflend kénnen Sie diese iiber die Titelleiste mit gedriickter
Maustaste bewegen.

Abb. 1.19: Die frei schwebende Werkzeugleiste
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Wenn Sie die Mentifolge erneut aufrufen, befindet sich die Leiste wieder am ur-
sprunglichen Ort.

1.5.5 Abhéingigkeiten

Viele Werkzeuge konnen Sie zudem tiber die KONTEXTLEISTE prizisieren. Die ent-
sprechenden Moglichkeiten und Informationen erscheinen in Abhingigkeit des
gewihlten Objekts oder Werkzeugs.

Keine Auswahl 4 wa _::f' 2 Dokumenteinstellungen... App-Einstellungen...

3

<Unbenannt> (216.6%)

~  Eckentyp: Radius: Fixierte Darstellun
yp 9

Abb. 1.20: Die Kontextleiste oben beim Werkzeug VERSCHIEBEN und unten beim Werkzeug
Ecke

1.6 Die Studio-Panels

Wie erwihnt fithrt Affinity die drei Serif-Programme unter einer Oberfliche zu-
sammen, wobei jedes frithere Programm unter einem Studio eine neue Heimat
findet. Ein solches Studio ist im Prinzip ein Satz von Panelgruppen und Symbol-
leisten, der eine spezielle Anordnung fiir eine bestimmte Aufgabe darstellt.

1.6.1 Die Panels im Uberblick

Auf diese Studios — wie u.a. auch das kostenpflichtige (allerdings nicht in diesem
Buch behandelte) Studio Canva AT —kann man tiber die Schaltflichen der Symbol-
leiste zugreifen.

(% Pivel []8 Layout " Canva Al

Abb. 1.21: Die vier Haupt-Studios von Affinity

m Studio Vektor

Zunichst ist die Schaltfliche VExToRr aktiviert. Das ist das Studio, das fiir Gra-
fikdesign und Ilustrationen zustindig ist und alle Werkzeuge fiir das Vektorde-
sign und die dazu passenden Panels nebst unterstiitzenden Optionen enthilt.
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In diesem Studio wird das Serif-Programm Affinity Designer weitergefiihrt.

Studio Pixel

Wenn Sie auf die Schaltfliche Pixer klicken, gelangen Sie in das gleichnamige
Studio. Darin finden Sie die fiir die Korrektur und Optimierung von Bildern
oder digitalen Grafiken erforderlichen Werkzeuge. Dementsprechend werden
Thnen auf der rechten Seite sogleich auch die Panels fiir Fotobearbeitung, Filter
und Anpassungen angezeigt.

In diesem Studio wird das Serif-Programm Affinity Photo weitergefiihrt.

Studio Layout

Durch Anklicken der Schaltfliche Lavout gelangen Sie in das Studio, das Thnen
die Werkzeuge fiir DTP und strukturierte Seitenlayouts bereitstellt. In den Pa-
nels finden Sie dementsprechend die Dinge, die man fiir Typografie und Layout
benotigt.

In diesem Studio wird das Serif-Programm Affinity Publisher weitergefiihrt.

Studio Canva Al

Die vierte Schaltfliche Canva Al bringt Sie zu den generativen KI-Funktionen
und Werkzeugen, die auf maschinelles Lernen setzen. Haben Sie kein kosten-
pflichtiges Canva-Premium-Abonnement erworben, stehen Thnen diese Optio-
nen allerdings nicht zur Verfiigung.

Studioverwaltung

In die sogenannte Studioverwaltung gelangen Sie iiber die Schaltfliche mit den
drei Punkten, die Sie hinter der letzten Schaltfliche finden (siehe Abbildung
1.22).

Uber den Schaltschieber am rechten Rand kénnen Sie das gewiinschte Studio
aktivieren oder deaktivieren.
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Neben den bereits bekannten Studios finden Sie hier auch Studios fiir bestimm-
te Arbeiten:

m Slices: Dieses Studio bietet viele Assets fiir die Produktion, sodass man Slices
fur den Export selbst zeichnen oder bequem aus Ebenen erstellen kann.

W Retuschieren: Dieses Studio ist fiir die Portrit-Retusche entwickelt worden.
Es bietet Zugriff auf verschiedene Retuschier-, Pinsel- und Auswahlinstru-
mente.

m Colour Grading: Uber dieses Studio haben Sie schneller Zugriff auf die Farb-
korrektur-Werkzeuge. So finden Sie ein Panel fiir eine nuancierte Farb- und
Tonbewertung sowie Makro- und Bibliotheks-Panel zum Aufzeichnen und
Abspielen von Makros. Zudem stehen Auswahlwerkzeuge, Anpassungs-
und Filterpinselwerkzeuge fiir lokale Bearbeitungen bereit und Sie finden
fuir eine schnelle Tonwertbearbeitung fertige Anpassungsvorgaben.

B Composting: Dieses Studio bietet schnellen Zugriff auf eine Vielzahl nicht-
destruktiver Filter und stellt die Grundlagen fiir Mixed-Media-Workflows zur
Verfligung.

B Typografie: Wenn es um die professionelle Typografie mit einem schnellen
Zugrift auf die erweiterten Funktionen und Werkzeuge zur Textverarbei-
tung geht, wird man in diesem Studio fiindig.

a 3 Pixel []€ Layout ¢ Canva Al

% | Vektor

. Pixel
®-

[9 Slices

. Canva Al

. Retuschieren
. Colour Grading
. Compaositing
. Typografie

Studio erstellen

Abb. 1.22: Uberblick tiber die Studioverwaltung
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m Schaltfliche Studio erstellen: Uber diese Schaltfliche erhalten Sie einen Di-
alog, mit dem Sie ein eigenes Studio kreieren und so auf Thre Bediirfnisse

anpassen konnen.

Studio erstellen

be entfemen

=l qd883@
Ehoyer 0O0ARADO M
OvE ¥

™

Abbrechen

Abb. 1.23: Ein eigenes Studio anlegen

1.6.2 Handhabung der Panels

Die Panels finden Sie am rechten Bildschirmrand. Je nach gewihltem Studio fin-
den Sie eine andere Anordnung vor. In diesen kleinen Fenstern, die eine mehr
oder minder grofle Anzahl von Symbolen und Einstellméglichkeiten aufweisen,
sind Funktionen zu der jeweiligen Thematik zusammengefasst, deren Befehle per
Mausklick ausgefiihrt werden kénnen. Einige Anwendungen lassen sich sogar nur
uiber diese Fenster verwirklichen. Wenn Sie einem Objekt bestimmte Eigenschaf-
ten zuweisen mochten, konnen Sie das im Regelfall iiber die Kontextleiste tun.
Allerdings bieten die Panels oftmals mehr Optionen und sie sind im Gegensatz
zu den einfachen Dialogfenstern auch dann noch sichtbar, wenn Sie bestimmte
Einstellungen vorgenommen haben.
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Abb. 1.24: Panels am rechten Bildschirmrand (hier Studio Vektor)

Zugrift auf alle verfiigbaren Panels erhalten Sie durch Aufruf der Mentifolge An-
sicHT. Dort finden Sie — in Gruppen geordnet — bereits angezeigte Panels mit ei-
nem Haken versehen.

Die einzelnen Panels kénnen Sie frei bewegen. Dazu klicken Sie auf die Register-
karte mit der jeweiligen Bezeichnung und ziehen das Panel bei gedriickter linker
Maustaste an die neue Position. Wenn Sie die Maus loslassen, ist das Panel freige-
stellt und kann an jede beliebige Stelle verschoben werden.

Farbfelder Kontur

Abb. 1.25: Panels kann man beliebig anordnen.

Da die Panels oftmals einigen Platz einnehmen, kann man sie rasch ein- und wie-
der ausblenden. Fithren Sie dazu einen Doppelklick auf die Registerkarte des Pa-
nels aus.
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Hiufig von Thnen bevorzugte Panels lassen sich problemlos gruppieren und er-
méoglichen so ein rasches Zugreifen auf die oft benétigten Optionen. Dazu miissen
Sie lediglich auf die Registerkarte des Panels, das Sie hinzufiigen wollen, klicken
und es mit gedriickter linker Maustaste neben die Registerkarte des anderen Pa-
nels ziehen. Wenn Sie die Maus an dieser Stelle loslassen, wird die Registerkarte
sofort in das andere Panel aufgenommen.

Farbfelder

Farbfelder

Abb. 1.26: Panels lassen sich gruppieren.

Panels konnen Sie zudem auch an einigen Stellen des Bildschirms andocken.
Wenn Sie so eine Stelle erreicht haben, wird Thnen ein bliulich transparenter Rah-
men angezeigt, der die zukiinftige Position demonstriert.

Kontur

Abb. 1.27: Panels kénnen beispielsweise auch am Rand angedockt werden.

Das Aussehen nebst weiteren Einstellungen konnen Sie {iber das Panelmenii be-
einflussen. Sie erreichen diese Stelle durch Anklicken des Panelmentis (die Schalt-
fliche mit dem nach unten weisendem Pfeil) vor dem Scri1ESSEN-Feld am rech-
ten Rand des Panelmentis.
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Schieber
Spektrumfelder

Tanung

Quadrat

Dreieck

Abb. 1.28: Zugriff auf Einstellungen tiber das Panelmenii

In diesen Meniis finden Sie Optionen, die das Aussehen des Panels betreffen.

Sollten Sie einmal des Guten zu viel getan haben und hitten gerne die urspriingli-
che Lage wiederhergestellt, so ist das kein Problem. Rufen Sie die Mentireihenfolge
FENSTER / PANELS auf und wihlen Sie den Meniieintrag zurtickseTzeN. Und schon
befinden sich alle Panels an der Position und in der Reihenfolge, in der sie sich
nach der Installation befanden.

1.6.3 Anpassungen

Die WERKZEUGLEISTE, die SyMBOLLEISTE und auch die PANELs kénnen auf vielfiltige
Art und Weise angepasst werden und sehen je nach aktueller Verwendung anders
aus. Gerade, wenn man neu in dem Programm ist oder an einem fremden Rechner
arbeitet, kann das deshalb ein wenig verwirrend sein.

Wie auch die Symbolleiste kann die Werkzeugleiste ebenfalls an Thre Bediirfnisse
angepasst werden. In diesem Fall rufen Sie die Meniifolge ANsicHT /| WERKZEUGE
ANPASSEN auf. Sie erhalten eine Ubersicht {iber die einzelnen Werkzeuge und kén-
nen diese nun durch einfaches Ziehen an die gewiinschte Stelle platzieren oder auf
die gleiche Art und Weise entfernen. Uber das Listenfeld ALL WERKZEUGE kénnen
Sie die Optionen zunichst fiir den vorgesehenen Zweck einschrinken (siehe Ab-
bildung 1.29).

Hilfreich ist, dass Sie die Anzahl Spalten iiber das Listenfeld SPAITENANZAHL am
unteren Rand einstellen kénnen (siehe Abbildung 1.30).

Gerade wenn Sie einen kleineren Monitor Thr Eigen nennen oder Sie es von Adobe-
Programmen her gew6hnt sind, werden Sie es zu schitzen wissen, die Werkzeuge
in zwei Reihen anzeigen zu lassen.
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Customise x
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Abb. 1.29: Diese Werkzeuge kénnen Sie verwenden.

]
8
Farbpipe=ien

Abb. 1.30: Die Anzahl der Spalten der Werkzeugleiste anpassen

Haben Sie des Guten zu viel getan und méchten die urspriingliche Darstellungs-
form wiederhaben, dann hilft Ihnen ein Klick auf die Schaltfliche WERKZEUGE zU-
RUCKSETZEN weiter. Dadurch werden die Standardvorgaben — mit Ausnahme der
Spaltenanzahl — wiederhergestellt. Mit einem Klick auf die Schaltfliche Scriie-
sSEN beenden Sie diese Aktion.
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1.6
Die Studio-Panels

Im gleichen Fenster finden Sie auch die Einstellungsoptionen fiir die SYMBOLLEISTE.
Direkt hierher gelangen Sie durch Aufruf des Mentipunkts ANSICHT / SYMBOLLEIS-
TE ANPASSEN. In dem erscheinenden Dialogfenster SYMBOLLEISTE KONFIGURIEREN
kénnen Sie sich nun iiber das Listenfeld ANzEIGEN am unteren linken Rand die
entsprechenden erliuternden Bezeichnungen (Icon unD TEXT) anzeigen lassen.

Boolesche Operatoren Ancrdnen  Transformieren  Ausrig

x

Symbolleiste zuriicksetzen  lcon und Text
Nur lcon

lcon und Text

Abb. 1.31: Gerade am Anfang sehr hilf- und aufschlussreich

Auch wenn diese Darstellungsweise am Anfang etwas mehr Platz beansprucht,
werden Sie gewiss rasch mit den Begrifflichkeiten vertraut werden und effizienter
zu Werke gehen.

Mochten Sie weitere Schaltflichen hinzufiigen, dann ziehen Sie diese einfach mit
gedriickter Maustaste an die gewiinschte Stelle.

Ansicht Fensts

Boolesche Operatoren Anordnen  Transfo

Fixierte Darstellung

Customise x

Ziehen Sie lhre Lieblingselemente in die Symbolleiste... Q, $,mbolleiste zuricksetzen  Icon und Text
Graustufen
Grundlinienraster
Hilfe
Hintergrund entfemen

Hinzufiigen

Haorizontal spiegeln

Abb. 1.32: Die Symbolleiste nach eigenen Vorstellungen anpassen
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Kapitel 1
Affinity — das Kreativ-Komplett-Paket

Weniger oder nicht mehr benétigte Schaltflichen kénnen Sie dadurch entfernen,
dass Sie diese einfach mit gedriickter Maustaste aus der Symbolleiste ziehen.

Auch die Paners lassen sich auf die eben gezeigte Weise anpassen. Klicken Sie in
der Navigationsleiste auf die gleichnamige Schaltfliche und gehen Sie wie bei der
Symbolleiste vor.
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Stichwortverzeichnis

Symbole

3D 350

.eps 180
.epub 181

gif 180

*jpg 108, 180
pdf 181
*.png 109, 180
.psd 181
\sRGB IEC61966-2.1 38
*tif 109, 180
§-Zeichen 273

A

Abdunkeln 217
Abgerundetes Rechteck (Werkzeug) 126
Abkiirzungen 99
Absitze

Abstand 302

ausrichten 79

Rand einstellen 301
Absatzformat 79
Absatz (Panel) 301, 303, 304
Absatzstile

Begriff 315

erstellen 318
Abstinde 301
Abstandskorrektur 298
Additive Farbmischung 55
Adobe RGB 38, 93
AF 178
Affinity-Katze 128,167
Aktion

Kurve glitten 167

Kurve 6ffnen 160
Analyse

Bilder 202
Anfassgriffe 182
Anfithrungszeichen

Uberblick 276
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Angrenzend 194
Anpassung (Panel) 195, 196, 206, 210
Anpassungsebene 226
Begrift 214
Helligkeit / Kontrast 246
Anpassungspinsel (Werkzeug) 175
Anschnitt 357
Begriff 255
Ansichten
indern 43
Ansichtsmodi 43
Ansichtswerkzeug 46, 104, 177, 252
Aquarell 170
Arbeitsbereich
zoomen 45
Arbeitsbildschirm 101, 253
Arbeitsdatei 330
ArtBoard-Werkzeug 102
Assets 327
Assets (Panel) 327
Aufhellen 217
Aufteilen 149
Aufzihlungszeichen 81, 275
Ausdehnung 202
Ausgabe 354
Auslassungszeichen 275
Ausleuchtung 235
Ausrichtung
magnetische 117,163
optische 299
Ausschnitte
geometrische 186
verschieben 46
Auswahl
aus Datei laden 197
glatten 200
komplexe 191
symmetrische 186
unsymmetrische 191
verbessern 199
verfeinern 201
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Stichwortverzeichnis

Auswahlbegrenzung 185 Bilddateien
Auswahlbereiche 195 neue anlegen 179
arbeiten mit 221 Bilder
Auswahl erweitern 199 analysieren 202
bearbeiten 197 ausdrucken 110, 330
dehnen 221 ausrichten 183
drehen 221 drehen 183
entfernen 190 Helligkeitsstufen 203
erstellen 185 skalieren 184
filllen 198 verindern 238
loschen 198 Bildgrsfie
sichern 197 anpassen 184
stauchen 221 Bildlaufleisten 46
symmetrisch 186 Bildoptimierung
tiberlappen 190 automatische 205
unsymmetrische 191 Bild platzieren (Werkzeug) 131, 252
verbessern 199 Bildrander
Auswihlen 185 anpassen 181
Auswahlformen Bildschirmtoleranz 51
einfache 186 Bildstérung 234
Auswahl glitten (Panel) 200 Bilinear 185
Auswahlpinsel (Werkzeug) 194, 195, 245 Bitmap 20, 144
Auswahlrahmen - Spalten (Werkzeug) 189 Blittern 262
Auswahlrahmen (Werkzeug) 174 Blauténe
Auswahlrahmen - Zeilen (Werkzeug) 189 auswihlen 195
Auswahlrechteck (Werkzeug) 186 Bleistift (Werkzeug) 102, 128, 154
Auto-Farbkorrektur 208 Blindtext 99, 278
Auto-Kontrast 208 Blitzer 342
Autokorrektur 98 Blocksatz 307, 79
Automatische Bildoptimierung 205 Bloom 233
Automatische Kontrastkorrektur 208 BMP 109,178
Automatische Silbentrennung 74 Bokeh 236
Auto-Weiflabgleich 209 Bolesche Operationen 148
Boxunschirfe 233
B Broschiiren 364
Bedienfeld Brotschrift 77
Farbfelder 339 Bundsteg 255
Bedingter Trennstrich 276
Begrenzungsrahmen 114 C
Belichtung 227 Checkliste
Bereich auswihlen (Werkzeug) 194, 239 Bilder optimieren 211
Bereiche Cicero 78
auswihlen (lassen) 195 CMYK 35, 58, 205, 197, 92
Bereich fiillen (Werkzeug) 174 CMYK/8 38, 256
Beschnittzugaben 342 CMYK-Farbprofil 92
Bewegungsunschirfe 233 Containerebene 133
Bikubisch 185 Copyright-Zeichen 275

Bilaterale Unschirfe 234
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D

Datei

anlegen 35

betrachten 43

exportieren 332

offnen 41,177

speichern 40

zuletzt verwendete 6ffnen 42, 179
Dateiverwaltung 177
Datum und Uhrzeit 274
Deckkraft 198

reduzieren 61
Dialogfenster

Eckenoptionen 122
Didot 78
Diffuser Schein 233
Dokumenteinstellungen 22
Dokumentgréfie

indern 184
Dokumentinfos 325
Dokumentstatistik 326
Doppelstern 127
Doppeltes Anfithrungszeichen unten 276
Doppeltes linkes Anfithrungszeichen 276
Doppeltes rechtes Anfithrungszeichen 276
DPI-Auflssung 37
Drag&Drop 131, 278
Drahtgitter 44
Drehen 118
Dreieck (Werkzeug) 126
Druckausgabe 110
Druckbogen 259
Drucker 111, 332, 382
Druckerei 35
Druckfarben 56
Druck- oder Exportdatum 274
Druckprofile 332
DTP 249
Dunklere Farbe 217
Durchschnitt

Histogramm 203
Durchschuss 81
DXF 334

E

Ebenen 132, 214
Abwirts 220
Anpassungsebenen 226
ausblenden 135, 215
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ausgewihlte 221
austauschen 245
auswihlen 135
Begriff 213
benennen 215
Bilder platzieren 218
duplizieren 218, 238
Eigenschaften bestimmen 215
entfernen 137
gruppieren 219
Hintergrund 213, 214
hinzufiigen 133, 375
l6schen 218
Maskierungsebenen 223
neue anlegen 214
Objekte verschieben 135
Objekt platzieren 218
reduzieren 220
Reduzierung auf Hintergrundebene 221
samt Inhalt verschieben 218
Sichtbare zusammenlegen 221
Standardebenen 133
umbenennen 240
vor Veranderung schiitzen 215
Ebenenarten 214
Ebeneneffekte 150, 151, 222, 350
Ebenen (Panel) 107, 132, 140, 222, 223, 226,
375
Ecken 122
Ein Radius 122
Eckenoptionen 122
Ecke (Werkzeug) 102,123
Eckgriffe 271
Effekt
3D 151
Farbe tiberlagern 151
Gauflsche Unschirfe 152
Kanten schleifen / Relief 151
Schatten nach aufen 151
Schatten nach innen 151
Schein nach auflen 151
Schein nach innen 151
Umrandung 151
Verlauf iiberlagern 151
Einfache Auswahlformen 186
Eingabefehler
korrigieren 71
Einscannen 183
Einstellungen 22
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Stichwortverzeichnis

Einzelnes Anfiihrungszeichen unten 276
Einzelnes linkes Anfithrungszeichen 276
Einzelnes rechtes Anfiithrungszeichen 276
Einziige

hingende 302
Ellipsen 112

erstellen 124
Ellipse (Werkzeug) 124, 347, 348, 349
Elliptischer Bildrahmen (Werkzeug) 252
Elliptische Sprechblase 127
EPS 109,179, 333
EPUB 181, 334
Erstellungsdatum 274
Erste Worter 311
Exporteinstellungen 108, 180, 332, 354
Exportieren 179, 354
EXR 110, 181, 334

F

Faltblatter 361
Farbauswahl 59, 63, 142
Farbbalance 228, 231
Farbbalance (Panel) 231
Farben 55
abwedeln 217
als Farbfeld hinzufiigen 60
anhand Werte einstellen 64
dunklere 217
Firmenfarbe 339
Gegenfarben 231
globale 64
globale hinzufiigen 339
Grundlagen 55
hellere 217
Helligkeit 229
Komplementirfarben 231
nachbelichten 217
Sattigung 228
Schrift 78
itber die Kontextleiste einstellen 142
iiber Leiste Werkzeuge einstellen 142
Verlauf 62
Farbe (Panel) 142, 340
Farbfelder
anlegen 61, 339
Palette importieren 367
Farbfelder (Bedienfeld) 339
Farbfelder (Panel) 60, 345
Farbformate 37, 58, 59, 256

Farbinformationen

Kanile 205
Farbkorrektur

selektive 228
Farbmanagementsysteme 55, 92
Farbmischung 55

additive 55

substraktive 56
Farbmodelle 57
Farbmodi

Grundregeln 59
Farbpipette (Werkzeug) 60, 104, 174, 177, 252
Farbprofile 357

Begriff 38,179, 256
Farbsiume

entfernen 235
Farbtiefe

indern 59
Farbténe 228

verschieben 195, 209
Farbverwaltung 332
Farbwihler 142
Felder 325

erweitern 326

Seitenzahl 370

Uberblick 274
Felder (Panel) 325
Feldunschirfe 233
Fensterstabilisator 167
Filter

Einsatzzweck 233
Filterpinsel (Werkzeug) 175
Firmenfarbe 339
Flichenfarbe 142
Flattersatz 79
Flugblitter 355
Flussoptionen 307
Flyer 355

Faltblatt 361

Leporellofalz 356

Parallelfalz 356
Flyout-Menii

Inhalte 102, 174, 250
Formate 338

Absatzformat 79

Zeichenformat 75
Formatierungshilfe 315
Formatvorlagen 315
Formkonstrukteur 104
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Fortsetzung 327
Foto 36
Fotomontagen 238
Freiformkurven 165
Freihandkurven
erstellen 165
Freihand (Werkzeug) 191
Freistellen 185
Freisteller
Begriff 225
Fiilltext 99, 274, 278
einfiigen 278
Fillung 142
einstellen 59
umbenennen 61
Filllung (Werkzeug) 103, 252

G

Gamma 207
Gaufdsche Unschirfe 233, 236
Gedankenstrich 276
Gegenfarben 231
Gehrung 381
Geometrische Ausschnitte 186
Gerade Linien 162
Gerade Pfade erstellen 161
Gerite 36
Geschiitzter Trennstrich 276
Geschiitztes Leerzeichen 276
Geschiitztes Trennzeichen 276
Gestaltungsraster 338, 372
Geviert 276
GIF 109,179, 180, 333
Gitterverzerrung 235
Glatte Knoten 156
Glitten 200, 202
Globale Farbe 64
hinzufiigen 339
Glyphen 313
Glyphen-Browser (Panel) 314
Goldener Schnitt 254, 338
Gradationskurven 227, 230
Grafikdatei
erstellen 35
exportieren 108
schlieRen 48
Grafiken 112
Drag&Drop 131
einbinden 130
erstellen 112
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Grafikformate 178

Grafikobjekte
frei erstellen 113

Grafiktext (Werkzeug) 68, 69, 104, 170, 176,
251, 352

Grau/8, Grau/16 38

Graustufen 58

Grundlinie 80, 297

Grundlinienraster 312, 372

Grundlinienversatz

fiir Pfadtext indern 69, 171
Grundregeln

Farbmodi 59
Griinténe

auswihlen 195
Gruppe

erzeugen 146
Gruppenstile

erstellen 318
Gruppierte Symbole 139
Gruppierung

aufheben 146
Guillemet 276

H

Haarlinien 44
Halbgeviert 276
Hartes Licht 217
HDR 110, 181, 334
Hellere Farbe 217
Helligkeit
Farbe 209, 229
verschieben 209
Helligkeit / Kontrast 208, 227, 229, 246
Helligkeit / Kontrast (Panel) 196
Helligkeitsstufen 202
Herz 127
High Dynamic Range 38
Hilfe 84
Hilfslinien 49, 358
Funktionsweise 50
magnetisch machen 51
neue hinzufiigen 50
verschieben 50
Himmel
austauschen 244
Hintergrund
transparenter 257
Hintergrundebene
Reduzierung auf 221
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Stichwortverzeichnis

Hintergrundfarben 294

Hintergrundradierer (Werkzeug) 245

Hinzufiigen 149, 189
Histogramm

Begriff 202

Einstellungen 203

Kanal 205
Histogramm (Panel) 203
Hochpass 234
Homedrucker 35
Horizontale Skalierung 297
Horizontal spiegeln 122
HSL 58, 226
HSL-Anpassung (Panel) 195
HSV 229
Hurenkind 307

I

ICC 92
InDesign-Dateien 279
Indexmarke

einfiigen 321
Index (Panel) 321
Individueller Tabstopp 304
Infos

allgemeine 327
In Glatt umwandeln 158
Inhaltsverzeichnis 319
Inhaltsverzeichnis (Panel) 321
Initialen 311
In Kurven umwandeln 155, 172, 347
In Smart umwandeln 158
In Spitz umwandeln 157
Installieren 15
Interpolationsverfahren 184
Invertieren 228
ISO Coated v2 357

J

JPEG XL 334
JPG 108, 179, 180, 333

K

Kanalangaben 205
Kanile (Panel) 38
Kanalmixer 227
Katze 127
Kerning 295
Klarheit 234

Kleinste Dateigréfle (PDF) 335
Klonen (Werkzeug) 175, 241
Knoten 155
glatter 156
hinzufiigen 158
in Glatt umwandeln 158
in Smart umwandeln 158
in Spitz umwandeln 157
16schen 158
spitzer 157
umwandeln 157
Knotenformen 156
Knotenwerkzeug 102, 124, 157, 164, 167, 250
Knoten (Werkzeug) 349
Kolorieren 209
Kolumnentitel 274
Kombinieren 149
Komplementirfarben 231
Komplexe Auswahlen 191
Kontextleiste 22, 25
Kontrast
automatisch korrigieren 208
Begriff 208
manuell korrigieren 208, 229
Kontrastkorrektur
automatische 208
Kontur
Ecke 143
Stil 143
Konturbreite (Werkzeug) 103
Konturfarbe 141
Konturfarben
einstellen 59
Kontur (Panel) 351
Konturverlauf
ungleichmifiger 199
Konvertierung 59
Konvex [/ Konkav 234
Korrekturen 181, 233
Kreis
erstellen 124
Kugel 234
Kurve 44
Begriff 154
Freihandkurve erstellen 165
glitten 167
6ffnen 160
verindern 160
Kurvensegmente
Begriff 162
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L

Lab 58
Lab/16 38, 256
LAB-Farbmodell 38
Lanczos 3 185
Laufweite 296
Leerzeichen 276
Leerzeichen und Tabstopps
Uberblick 276
Leinwinde 36
Leiste Werkzeuge 141
Leporellofalz 356
Letzte Seite im Sektionsdurchlauf 274
Leuchtkraft 227
Licht
hartes 217
strahlendes 218
vergroflern 233
weiches 217
Lineale 48
einblenden 49
Linien 161
gerade 162
Liquify 235
Liste
Aufzihlungszeichen 81
nummerierte 82
Live-Filter
Begriff 233
Gauflsche Unschirfe 236
Staub & Kratzer 237
Tiefenschirfe 236
Live-Filter-Ebenen 233
Begriff 214
Logos 346
LUT 228

M

Magnetische Ausrichtung 117, 163
Magnetische Hilfslinien 51
Malfarbe 170
Malpinsel (Werkzeug) 175, 225
Manuelle Optimierung 211
Manuelle Silbentrennung 73
Marker
einfiigen 321
Maskieren 185
Maskierungsebenen 223
Begriff 214
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erstellen 223
Mafeinheiten 91
Maflwerkzeug 104
Master A 366
Master-Seiten 263, 366

aufrufen 264

duplizieren 268

entfernen 268, 371

feste Objekte 266

gestalten 264

hinzuftigen 267

loschen 264

zuweisen 268
Master-Seiten (Panel) 366
Master-Standardseite 258
Material 338
Mathematischer Operator 314
Mathematische Zeichen

Uberblick 275
Meniileiste 19
Mittelwert

Histogramm 203
Mittlere Unschirfe 234
Modus

hinzufiigen 189

subtrahieren 190

itberlappen 190
Moiré 236
Monitor

kalibrieren 202
Monospaced-Schrift 76
Multiband-Schirfung 234
Multiplizieren

negativ 217

N

Nichste Rahmenseitenzahl 274
Nichstgelegenen 184

Navigator 46

Navigieren 46

Negativ multiplizieren 217

Neigen 296

Neue Datei erstellen 35

Neue horizontale Hilfslinie hinzufiigen 50
Neuen Tabstopp hinzufiigen 304

Neue vertikale Hilfslinie hinzuftigen 50
Normals 228

Nummerierte Liste 82

Nummerierung und Aufzihlung 308
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Stichwortverzeichnis

o

Objektauswahl (Werkzeug) 174
Objekte
alle markieren 115
anordnen 145, 218
ausrichten und verteilen 147
Bereich markieren 114
drehen 119
duplizieren 116, 117
duplizieren und skalieren 119
Effekte 150
Eins nach vorne 146
einzelnes markieren 114
entsperren 124
exakt drehen 121
exakt erstellen 117
exakt skalieren 121
frei erstellen 113
ganz nach hinten verschieben 145
gerade 162
geschlossene 165
gruppieren 146

innerhalb einer Gruppe auswihlen 147

intuitiv neigen 121
kombinieren 148
kopieren 116
l6schen 124
mehrere markieren 114
rastern 152
Reihenfolge 145
schlieRen beim Zeichnen 162
skalieren 118
sperren 124, 372
spiegeln 121
Texturen 144
transparent 61
umordnen 145
verbiegen 121
verschieben 115
zeichnen 124
zuschneiden 149
Objektivfilter 228
Objektivverzerrung 234
Objektunschirfe 233
OCIO 228
Offene Pfade 160
Offnendes Anfithrungszeichen 276

Offnendes einfaches Anfithrungszeichen

276

Onlinedruckereien 342
OpenColorIO 228
Operatoren

mathematische 314
Optimierung

automatische 205

manuelle 211
Optische Ausrichtung 299
Optischer Randausgleich 299
Overlay 202

P

Paletten
exportieren 341
importieren 367

Panel
Absatz 301, 303, 304
Anpassung 195, 196, 206, 210
Assets 327
Auswahl glitten 200
Ebenen 107,132, 140, 375
Ebenen, Anpassungen 226
Ebenen, Ebeneneffekte 222
Ebenen, Maskierungsebene 223
Farbbalance 231
Farbe 142, 340
Farbfelder 60, 345
Felder 325
Glyphen-Browser 314
Helligkeit / Kontrast 196
Histogramm 203
HSL-Anpassung 195
Index 321
Inhaltsverzeichnis 321
Kanile 38
Kontur 351
Master-Seiten 366
Pfadpinsel 130
Pinsel 170
Pinsel — Dokumentstandards 129
Protokoll 53, 206
QuickFX 151
Seiten 258, 323, 358
Snapshots 54
Stile 144
Stock 373, 377
Suchen und Ersetzen 72
Symbole 138
Tabelle 286, 381
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Tabellenformate 292
Textrahmen 279
Textstile 315, 320
Tonwertkorrektur 206
Transformieren 66, 106, 117, 270, 221
Weiflabgleich 210
Zeichen 292, 316
Panels 19
Begrift' 28
gruppieren 30
Menii 30
zuriicksetzen 31
Panoramabilder 246
Pantone 57
PapiergrofRe 111, 332
Parallelfalz 356
Passend 44
Passermarken 112
PDF 109, 179, 181, 333, 334
fiir Druck 334, 354
fuir Export 335
reduzieren 335
Transparenz 335
PDF/X-Standard 335
Perspektive 234
Pfade
Aktion 160
Begriff 154
freihandig 165
Funktionsweise 154
gerade erstellen 161
glitten 167
offene 160
Pfadpinsel (Panel) 130
Pfadpinsel (Werkzeug) 128, 169
Pfadtexte 170
anlegen 69, 170
Pfeil 127
Pica 78
Pigment 217
Pinsel
verindern 170
Pinsel — Dokumentstandards (Panel) 129
Pinsel (Panel) 170
Pinselstandards 169
Pipette 210
Pixel 43
Histogramm 203
Pixel-Ansichtsmodus 20, 152
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Pixelebenen

Begriff 214

erstellen 214
Pixelgrafiken 20
Pixelmosaik 234
Pixel (Retina) 43
Platzhaltertext 99, 278
Platzieren 131, 354
Platzierungswerkzeug 104
PNG 109, 180, 333
Polygon (Vieleck) 127
Profil 110, 332
Proportional-Schrift 76
Protokoll 53
Protokoll (Panel) 53, 206
Prozessfarben 56
PSD 109, 178, 181, 334
Punkt 77

Q
QR-Code 127
Quadrate

zeichnen 113
Quadratischer Stern 127
QuickFX (Panel) 151
QuickMaske 187

R

Radiale Unschirfe 233
Radierer (Werkzeug) 175, 245
Rahmenseitenzahlen 274
Rahmentext 65, 269

Eckgriffe 271

Werkzeug 269
Rahmentextlineal 306
Rahmentext (Werkzeug) 66, 250, 282, 353
Rahmenwechsel 277
Randausgleich

optischer 299
Rinder

entfernen 181
Randschirfe 200, 202
Raster 51,163

am Raster ausrichten 52

einblenden 52

einrichten 52
Rauschen

entfernen 235

hinzufiigen 235
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Stichwortverzeichnis

Raute 127
RAW 179
Rechteck 112
zeichnen 113
Rechteckiger Bildrahmen (Werkzeug) 252
Rechteckige Sprechblase 127
Rechteck (Werkzeug) 103, 112, 113, 176, 251
Rechtschreibpriifung 74
Reduzierung
auf Hintergrundebene 221
Reduzierung der Deckkraft 61
Referenzpunkt 222
Registerhaftigkeit 372
Reparaturpinsel (Werkzeug) 243
Reservekanal 197
Restaurieren 243
Restaurieren (Werkzeug) 175, 243
Retuschen 241
RGB 36, 57, 205, 92
RGB/8, RGB/16, RGB/32 (HDR) 37, 256
RGB-Farbe 37, 256
RGB-Farbprofil 92
RGB (Hex) 58
RGB-Modell 55
Richtungslinien 155
Ring 127
Rotationsmittelpunkt 120
Rottone
auswihlen 195

S
Sattigung
Farbe 228
verschieben 195, 209
Satzdatei 253
Begriff 249
einrichten 253
neue anlegen 256
Satzspiegel 253, 338
Schatten
nach auRen 350
vergrofern 233
Schatten / Lichter 235
Schein
diffuser 233
Schlagschatten 151
Schliefendes Anftihrungszeichen 276
SchlieRendes einfaches Anfithrungszeichen
276

Schnappschiisse 54
Schnellreparatur 243
Schnittmasken

Begriff 140
Schonheitsfehler reparieren (Werkzeug) 243
Schonheitsreparaturen 244
Schriftart 75

zuweisen 76
Schriften

in Pfade umwandeln 172
Schriftfamilien 293
Schriftfarben 78, 294
Schriftgrad 77
Schriftgrofle 293

erhshen 78

verringern 78
Schriftstile 294
Schrittweite fiir Verschiebung 96

mit Modifier-Tasten 96
Schusterjunge 307
Schiitzen/Schutz aufheben 136
Schwarzstufe 207
Scribble 337
Segmente 127

Begriff 155
Seilstabilisator 167
Seiten 258, 259

bewegen in 262

duplizieren 261, 362

gesamt 274

hinzufiigen 260

16schen 262

navigieren mit Tastatur 263

verschieben 262
Seitenangaben 258, 264, 368
Seitenanzahl

Einstellungen 258
Seitengriffe 68, 272
Seitengroflen CMYK) 35
Seitengréflen RGB 35
Seitennummerierung 369
Seiten (Panel) 258, 323, 358
Seitenrinder 341
Seitenwechsel 277
Seitenzahlen 265, 274, 370
Seitenzahlenfeld 265
Sektionen 323, 382
Sektionsassistent 324, 382
Sektionsnamen 274
Selektive Farbkorrektur 228
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Separieren 185
Serifenlose oder Grotesk-Schrift 76
Serifen- oder Antiqua-Schrift 76
Sichel 127
Silbentrennung 73, 310
automatische 74
manuelle 73
Skalieren 118
Skalieren (Werkzeug) 118
Skalierung 297
Smart Repair 242
Snapshots 53
wiederherstellen 54
Snapshots (Panel) 54
Softproof 228
Sonderzeichen 72
wichtige 277
Spalten 82
Spaltenwechsel 277
Speichern/Speichern unter 40
Speicherorte 91
Speicherung
automatische 95
Spiegeln 118,121
horizontal 122
vertikal 122
Spirale 127
Spitze Knoten 157
Split Toning 228
Sprache 299
Sprechblase 127
sRGB 335,92
Stabilisator 167
Standardabweichung
Histogramm 203
Standard-Flyer 355
Standard-Tabstopps 303
Staub & Kratzer 235, 237
Stege 253
Stern 127
Steuerzeichen 273
Stichwortverzeichnisse 321
Stile 143
aus Auswahl hinzufiigen 144
eigene entwerfen 144
Stile (Panel) 144
Stilnamen 317
Stock-Bilder 373
Stock (Panel) 373, 377
Strahlendes Licht 218
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Streuung 235
Striche und Bindestriche
Uberblick 276
Strudel 234
Studio
Begriff 25
Studio Canva Al 26
Studio Colour Grading 27
Studio Composting 27
Studio Layout 26
Studio Pixel 26
Studio Retuschieren 27
Studio Slices 27
Studio Typografie 27
Studio Vektor 25
Studioverwaltung 26
Substraktive Farbmischung 56
Subtrahieren 149, 190
Suchen und Ersetzen (Panel) 72
SVG 333
Symbole 137, 273
benennen 139
gruppierte 139
Texte anpassen 139
Uberblick 275
Vorteile 139
Symbole (Panel) 138
Symbolleiste 20
konfigurieren 33
Synthetisierte Textur 235

T

Tabellen 284, 381
formatieren 289
markieren 287

Tabellenformate (Panel) 292

Tabellenwerkzeug 381

Tabelle (Panel) 286, 381

Tabelle (Werkzeug) 250, 284

Tabstopps 303
Ausrichtung 304
Fiillzeichen 305
hinzufiigen 304
individuelle 304
loschen 305
setzen 303

Tabulator 303
Arten 305

Taschenfalz 356
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Stichwortverzeichnis

Tastenkombinationen 86 Tontrennung 227
Tastenkiirzel siehe Tastenkombinationen Tonwert
Text 65 Begrift 203
aufteilen 280 Tonwertkorrektur 205, 226
bearbeiten 70 Tonwertkorrektur (Panel) 206
einfiigen 71 Tonwertspreizung
eingeben 273 Begriff 206
in Spalten 279 Torte 127
kopieren 71 Trine 127
lateinischer 278 Transformationen 118
markieren 70 Transformieren (Panel) 66,106, 117, 270, 221
Rechtschreibpriifung 74 Transparenter Hintergrund 257, 38
Schriftart 75 Transparenter Verlauf 224
Silbentrennung 73 Transparenz
Sonderzeichen 273 PDF 335
suchen und ersetzen 72 Transparenz (Werkzeug) 62, 252
Umbriiche 273 Trapez 127
umstellen 71 Trennzeichen 276
Zeichenformatierung 75 weiches 73
Textblock 70 Treppcheneffekt 233
Texteingabe 273 Tusche 170
Texterfassung 65 Typ
Textobjekt magnetisch 193
verindern 68 polygonal 192
Textrahmen 82 Typografie 74, 300
anlegen 65, 269
aufteilen 280 U
drehen 271, 66 Uberlappen 149, 190
fiillen 272 Ubersatz 67, 271, 281
Seitengrift 68, 272 Umfirben 226
Spalten 82 Umrandung (Werkzeug) 102
transformieren 66, 270 Umwandeln
verketten 282 Knoten 157
Verkettung 16sen 283 Unschirfe 233
Textrahmen (Panel) 279 Unscharf maskieren 234
Textstile Unterschneidungen 295
Begriff 315 Updates 17
einblenden 315
Formatierung abtrennen 319 A\

Textstile (Panel) 315, 320

Vektor 43
Textumbruch 380

Vektor-Ansichtsmodus 20

Textur hetie Vektorgrafiken 21
synthetisierte 235 Vektorpinsel (Werkzeug) 154, 169
TGA 181, 334

Vektorzuschnitt (Werkzeug) 104, 149, 252
Verbiegen 118
Verlauf
transparenter 224
Verlaufe 62
Verlaufsumsetzung 228

Tiefenschirfe 233, 236
TIFF 109, 179, 180, 333
Tilt-Shift 236
Titelausnahmen 99
Titelseiten 373
Toleranz 194
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Versatz 234, 291

Verschieben 118

Verschieben (Werkzeug) 22, 68,102, 115,
155, 174, 218, 240, 245, 349, 218

Vertikale Skalierung 297

Vertikal spiegeln 122

Verwischen (Werkzeug) 241

Verzierungen 312

Video und Web 36

Vignette 235

Visitenkarten 341

Volltonfarben 56

Vorangehende Rahmenseitenzahl 274

Vorbereitung 339

Vordergrundfarbe 141

Vorlagen 263

Voronoi 235

w

Wihrungssymbol 314

WebP 334

Weiches Licht 217

Weiches Trennzeichen 73, 276

Weiflabgleich 226
Begriff 209
Pipette 210

Weiflabgleich (Panel) 210

Weillstufe 207

Wellen 234

Werkzeug
Abgerundetes Rechteck 126
Anpassungspinsel 175
Ansicht 46
Ansichtswerkzeug 104, 177, 252
ArtBoard 102
Auswahlpinsel 194, 195, 245
Auswahlrahmen 174
Auswahlrahmen - Spalten 189
Auswahlrahmen - Zeilen 189
Auswahlrechteck 186
Bereich auswihlen 194, 239
Bereich fiillen 174
Bild platzieren 131, 252
Bleistift 102, 128, 154
Dreieck 126
Ecke 102,123
Ellipse 124, 347, 348, 349
Elliptischer Bildrahmen 252
Farbpipette 60, 104, 174, 177, 252
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Filterpinsel 175
Formkonstrukeur 104
Freihand 191
Fillung 103, 252
Grafiktext 68, 69,104, 170, 176, 251, 352
Hintergrundradierer 245
Klonen 175, 241
Knoten 102, 349, 157, 164, 167, 124, 250
Konturbreite 103
Malpinsel 175, 225
Mafiwerkzeug 104
Objektauswahl 174
Pfadpinsel 128, 169
Platzierungswerkzeug 104
Radierer 175, 245
Rahmentext 66, 250, 269, 353
Rechteck 103, 112, 113, 176, 251
Rechteckiger Bildrahmen 252
Reparaturpinsel 243
Restaurieren 175, 243
Schonheitsfehler reparieren 243
Skalieren 118
Tabelle 250, 284, 381
Transparenz 62, 252
Umrandung 102
Vektorpinsel 154, 169
Vektorzuschnitt 104, 149, 252
Verschieben 22, 68,102, 115, 155, 174,
218, 240, 245, 349, 218
Verwischen 241
Zeichenstift 69,102, 154, 161, 164, 176,
251

Zoom 44, 252
Zoomwerkzeug 104, 177, 241
Zuschneiden 174, 182, 238

Werkzeuge
aktivieren 23

Werkzeugleiste 22,174, 250
anpassen 31
frei bewegen 24
zuriicksetzen 32

Werkzeug Rahmentext 282

WMF 110, 181, 334

Wolke 127

Word-Dateien 279

Workshop
Broschiire 364
Flyer 355
Freihindiges Zeichnen 167
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Stichwortverzeichnis

Logo 346

Visitenkarte 341
Worter

erste 311
WYSIWYG 249

Z

Zahnrad 127
Zeichen
verborgenes 273
Zeichenfliche 101
ArtBoard 105
Zeichenformat 75
Zeichenformatierung 75
Kontextleiste 75
Zeichen (Panel) 292, 316
Zeichenstift (Werkzeug) 102, 154, 161, 164,
176, 251
Zeichenstil 294
Begriff 315

erstellen 316
Zeichenwerkzeuge 112
Funktionsweise 112
Zeichnen
elementare Objekte 124
Freiformkurve 165
gekriimmtes Segment 164
gerades Objekt 162
Stabilisator 167
Zeilenabstand 80
indern 81
Zeilenwechsel 277
Zickzackfalz 356
Zoom 44
Zoomwerkzeug 44,104, 177, 241, 252
Zuletzt verwendete Datei 6ffnen 42
Zuschneiden (Werkzeug) 174,182, 238
Zuschnittmaske
einsetzen 140
Zwischenablage 278
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