
Strategie

Kostenführer
Innovator

Differenzierung

Nische

Qualität

Service

Design

sozial

technologisch

ökonomisch

ökologisch
politisch

demogra�sch

Veränderungs-
umfang

Technologie

Services

Kompetenz

Personal

Prozesse

Geschäfts-
modell

Produkte

Markt

disruptiv

inkrementell

bezogen
auf ...

sich

Markt

Kunden

…
Veränderungs-

wille?

Neuigkeitsgrad

Gegenstands-
bereich

Trends

Treiber

Vision

Auslöser

Handlungsfelder

Push

Digitali-
sierung

E-Health

Konnektivität

…
Pull

relativ

absolut

Cross-
Innovation

© des Titels »Innovation Plug & Play« (ISBN 9783747502952)  
2021 by mitp Verlags GmbH & Co. KG, Frechen 

Nähere Informationen unter: https://www.mitp.de/0295

INNOVATION PLUG & PLAY

HANDLUNGSFELDER
PREPARE  INITIATE  IDEATE  GENERATE  ITERATE


